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Cyfrowy aparat fotograficzny

Instrukcja obstugi

Przed rozpoczgciem eksploatacji aparatu prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z niniejsza

instrukcja oraz o pozostawienie jej do wykorzystania w przysztosci.

Zapis uzytkownika

Oznaczenie modelu i numer seryjny sa podane na spodzie aparatu. Prosimy o ich
zanotowanie we wskazanych pod spodem miejscach. Numery te nalezy podawac,
kontaktujac si¢ ze sprzedawca w sprawach dotyczacych tego produktu.

Model: DSC-P32/P52/P72

Numer seryjny:
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OSTRZEZENIE

Aby unikna¢ ryzyka pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawia¢
urzadzenia na deszcz i chroni¢ je
przed wilgocia.
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Uwaga dla klientow w Europie Karta ,,Memory Stick”

Urzadzenie zostato przebadane i uznane za
zgodne z wymaganiami dyrektywy EMC, jesli
dtugos¢ uzywanych przewodow

olaczeniowych nie przekracza 3 metréw.
P Y p c € N50
Uwaga

Na obraz i dZzwigk z aparatu moga wptywaé
pola elektromagnetyczne o okreslone;j
czestotliwosci.

Uwaga

Jedli tadunki statyczne albo pola
elektromagnetyczne spowoduja przerwanie
transmisji danych, nalezy na nowo uruchomi¢
uzywany program albo odiaczy¢ i z powrotem
podtaczy¢ przewdd USB.

W pewnych krajach obowiazuja szczegbtowe
przepisy dotyczace wtérnego wykorzystania
akumulatorow zasilajacych aparat. Prosimy
o zapoznanie si¢ z lokalnymi przepisami.



Przed rozpoczeciem eksploatacji aparatu

Probna rejestracja

Przed rejestrowaniem nie dajacych si¢
powtdrzy¢ uje¢ zalecamy wykonanie probnej
rejestracji i sprawdzenie, czy aparat dziata
prawidiowo.

Brak odszkodowania za zawarto$¢
nagrania

Jedli rejestracja lub odtwarzanie okaza si¢
niemozliwe ze wzgledu na uszkodzenie
aparatu lub nosnika danych, nie ma
mozliwosci uzyskania z tego tytutu
odszkodowania.

Zalecenie dotyczace tworzenia kopii
zapasowych

Aby uniknaé potencjalnego ryzyka utraty
danych, zawsze nalezy kopiowa¢ dane na
dysk.

Uwagi o zgodnosci danych o obrazie

® Aparat jest zgodny ze standardem Wytyczne
projektowania systemow plikow dla
aparatow i kamer opracowanym przez JEITA
(Japoriskie Stowarzyszenie Przemystu
Elektronicznego i Informatycznego).

* Nie gwarantuje si¢ mozliwosci odtworzenia
w innych urzadzeniach obrazéw
zarejestrowanych przez aparat ani
mozliwosci odtworzenia w aparacie obrazow
zarejestrowanych lub przetworzonych
w innym urzadzeniu.

Uwaga dotyczaca praw autorskich
Programy telewizyjne, filmy, kasety wideo i
inne materialy moga by¢ chronione prawami
autorskimi. Rejestracja takich materialow bez
zezwolenia moze stanowi¢ naruszenie
przepiséw dotyczacych ochrony praw
autorskich.

Nie potrzgsa¢ aparatem ani go nie
uderzaé

Poza uszkodzeniem aparatu i niemoznoscia
rejestracji obrazu, grozi to niemoznoscia
korzystania z kart pamieci ,,Memory Stick”
oraz uszkodzeniem lub utrata danych

0 obrazie.

Ekran LCD, celownik LCD (tylko

modele z celownikiem LCD) i obiektyw

® Do produkcji ekranu LCD i celownika LCD
uzyto bardzo precyzyjnych technologii,
dzigki czemu ponad 99,99% punktow dziata
normalnie. Jednakze na ekranie LCD i
celowniku LCD moga si¢ na stale pojawiac
malerikie czarne i/lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone).
Wystepowanie tych punktow jest normalnym
efektem procesu produkcyjnego i w zaden
sposob nie wplywa na nagranie.

® Zachowac ostroznosé, ktadac aparat
w poblizu okna lub na §wiezym powietrzu.
Jesli ekran LCD, celownik albo obiektyw
beda przez dluzszy czas wystawione na
bezposrednie o§wietlenie stoneczne, grozi to
ich uszkodzeniem.

* Nie naciska¢ mocno ekranu LCD. Ekran
moze by¢ nieréwny, co spowoduje jego
uszkodzenie.

* W niskiej temperaturze na ekranie LCD
moze si¢ utrzymywac §lad po obrazie. Nie
oznacza to uszkodzenia.

Obiektyw ze wspomaganiem
regulacji zblizenia (tylko DSC-P72)
Aparat jest wyposazony w obiektyw ze
wspomaganiem regulacji zblizenia. Uwazac,
aby nie uderzy¢ obiektywu ani za mocno go
nie naciskac.

Usuwanie zabrudzen z lampy
btyskowej

Jesli brud zmienia barwe $wiatta z lampy
blyskowej albo przyklei si¢ do jej powierzchni
wskutek nagrzania lampy, lampa moze nie
wytwarzaé dostatecznej iloSci §wiatla.

Nie dopusci¢ do zamoczenia aparatu
Podczas wykonywania zdjgé poza
pomieszczeniami w deszczu lub w podobnych
warunkach uwazaé, aby nie zamoczy¢ aparatu.
Jesli nastapi skroplenie pary wodnej, przed
dalsza eksploatacja aparatu zapozna¢ si¢

z zaleceniami ze strony 108.

Chroni¢ aparat przed piaskiem i
pytem

Uzywanie aparatu w miejscach piaszczystych
lub zapylonych grozi awaria.



Nie kierowa¢ aparatu w strone
stonca lub innego jasnego zrédta
Swiatta

Grozi to nieodwracalnym uszkodzeniem
wzroku i awarig aparatu.

Uwagi o miejscach, w ktorych nie

moze pracowac aparat

* Nie uzywaé aparatu w miejscach
wystgpowania silnych fal radiowych lub
promieniowania. W takich warunkach aparat
moze niewlasciwie zapisywac albo
odczytywaé dane.

* Nie uzywaé aparatu w poblizu telewizorow i
radioodbiornikéw. Grozi to powstaniem
zakldceni zaburzajacych prace aparatu.

Zdjecia wykorzystane w instrukcji
Przyktadowe zdj¢cia znajdujace si¢

w instrukeji sg zreprodukowanymi
ilustracjami, a nie faktycznymi zdjeciami
wykonanymi za pomoca aparatu.

llustracje i ekrany w instrukciji
O ile nie zaznaczono inaczej, ilustracje i

ekrany w instrukcji odnosza si¢ do aparatu
DSC-P72.

Znaki towarowe

e . Memory Stick”, = i, MagicGate
Memory Stick” sa znakami towarowymi
Sony Corporation.

* ,Memory Stick Duo” i MeMORY STICK Dup
sa znakami towarowymi Sony Corporation.

¢ Memory Stick PRO” i MemoRy STick PRO
sa znakami towarowymi Sony Corporation.

¢ MagicGate” i MIAGICGATE sa
znakami towarowymi Sony Corporation.

* Microsoft i Windows sa zastrzezonymi
znakami towarowymi Microsoft Corporation
w Stanach Zjednoczonych i w innych
krajach.

® Macintosh, Mac OS, QuickTime, iBook i
Power Mac sa znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi Apple
Computer Inc.

* Pentium jest znakiem towarowym lub
zastrzezonym znakiem towarowym Intel
Corporation.

® Ponadto uzywane w instrukcji nazwy
produktéw i systeméw sa zwykle znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich producentow.
W dalszej czesci instrukcji nie sa za kazdym
razem umieszczane symbole ™' i ®.
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Wykaz elementow

(DSC-P72)

Przycisk POWER (20)
Przycisk migawki (26)

Lampa btyskowa (32)
Mikrofon

Lampka samowyzwalacza (31)/
zrédio swiatta funkcji AF
illuminator (33)

Gniazdo statywu (na spodzie)
Lampka POWER (20)

Okienko celownika

Obiektyw

Lampka dostepu (23) ¢ Uzyé¢ statywu, ktorego Sruba jest krétsza niz
Pokrywa karty ,,Memory Stick” 5,5 mm. Nie jest mozliwe bezpieczne
23) umocowanie aparatu na statywie z dtuzsza

§ruba. Ponadto grozi to uszkodzeniem aparatu.

® Napis ,,3.2MEGA PIXELS” (3,2 mln punktéw)
na aparacie oznacza efektywna rozdzielczosé
przetwornika CCD. Maksymalna liczba
rejestrowanych punktéw wynosi jednak
3,1 miliona. Podawanie efektywnej liczby
punktéw przetwornika CCD jest zaleceniem
JCIA (Japonskiego Stowarzyszenia Przemystu
Fotograficznego i Kamer).
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[1] Przyciski zblizenia (przy
rejestracji) (29)/Przyciski indeksu
(przy wyswietlaniu) (37)

[2] Przycisk sterujgcy
(menu wyswietlone) (A/V/<4/>/@)
(20)/(menu ukryte) (3D /ERY)
(32/31/28/30)

Pokretto trybu (21)

[» : wyswietlanie lub edycja
obrazéw

KX: rejestracja nieruchomych
obrazéw

#H: rejestracja filméw/animaciji
Clip Motion/obrazéw w trybie
Multi Burst

SET UP: zmienianie ustawien na
ekranie SET UP

(4] Celownik (34)

Lampka samowyzwa-
lacza/rejestraciji

[ (czerwona) (31/27)
Lampka blokady AE/
@-@— AF (zielona) (26)
L Lampka % (fadowania
F lampy btyskowej)
(pomaranczowa) (32)
Ekran LCD
[6] Gtosnik
Przycisk MENU (102)

Przycisk || (stanu/wigczania/
wytaczania ekranu LCD (34)

[9] Przycisk &z /17 (wielkosci
obrazu/kasowania) (24/40)

Przycisk RESET (91)

Gniazdo DC IN (19)

Gniazdo { (USB) (82)

Gniazdo A/V OUT (MONO) (38)

Pokrywa akumulatora

[15] Przycisk OPEN (16)

Zaczep na pasek na nadgarstek

Mocowanie paska

Ostona gniazd

9PL
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Wykaz elementow (cd.)
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(DSC-P52)
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Przycisk POWER (20)
Przycisk migawki (26)

Lampa btyskowa (32)
Mikrofon

Lampka samowyzwalacza (31)/
zrédio swiatta funkcji AF
illuminator (33)

Gniazdo statywu (na spodzie)
Lampka POWER (20)

Okienko celownika

Obiektyw

Lampka dostepu (23) ¢ Uzyé¢ statywu, ktorego Sruba jest krétsza niz
Pokrywa karty ,,Memory Stick” 5,5 mm. Nie jest mozliwe bezpieczne

umocowanie aparatu na statywie z dtuzsza
(23) §ruba. Ponadto grozi to uszkodzeniem aparatu.
® Napis ,,3.2MEGA PIXELS” (3,2 mln punktéw)

na aparacie oznacza efektywna rozdzielczosé

przetwornika CCD. Maksymalna liczba

rejestrowanych punktéw wynosi jednak

3,1 miliona. Podawanie efektywnej liczby

punktéw przetwornika CCD jest zaleceniem

JCIA (Japonskiego Stowarzyszenia Przemystu

Fotograficznego i Kamer).
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[1] Przyciski zblizenia (przy
rejestracji) (29)/Przyciski indeksu
(przy wyswietlaniu) (37)

[2] Przycisk sterujgcy
(menu wyswietlone) (A/V/<4/>/@)
(20)/(menu ukryte) (4O /&/[@])
(32/31/28/51)

Pokretto trybu (21)

[» : wyswietlanie lub edycja
obrazéw

X: rejestracja nieruchomych
obrazéw

#H: rejestracja filméw/animaciji
Clip Motion/obrazéw w trybie
Multi Burst

SET UP: zmienianie ustawien na
ekranie SET UP

[4] Celownik (34)

Lampka samowyzwa-
lacza/rejestraciji
(czerwona) (31/27)

~
&

so)
-

(5] Ekran LCD
[6] Glosnik

Lampka blokady AE/
AF (zielona) (26)

Lampka 4 (fadowania
lampy btyskowej)
(pomaranczowa) (32)

Przycisk MENU (102)

Przycisk || (stanu/wigczania/
wytaczania ekranu LCD (34)

[9] Przycisk s /17 (wielkosci
obrazu/kasowania) (24/40)

Przycisk RESET (91)

Gniazdo DC IN (19)

Gniazdo ¥ (USB) (82)

Gniazdo A/V OUT (MONO) (38)
Pokrywa akumulatora

[15 Przycisk OPEN (16)

Zaczep na pasek na nadgarstek

Mocowanie paska

@

\

Ostona gniazd
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Wykaz elementow (cd.)

o] o] N [o] [on] [&] [ea] ] [=]

(DSC-P32)

Przycisk POWER (20)
Przycisk migawki (26)

Lampa btyskowa (32)
Okienko celownika

Obiektyw

Gniazdo statywu (na spodzie)
Lampka POWER (20)
Mikrofon

Lampka samowyzwalacza (31)/
zrédto swiatta funkcji AF
illuminator (33)

Lampka dostepu (23) ¢ Uzyé¢ statywu, ktorego Sruba jest krétsza niz
Pokrywa karty ,,Memory Stick” 5,5 mm. Nie jest mozliwe bezpieczne

umocowanie aparatu na statywie z dtuzsza
(23) §ruba. Ponadto grozi to uszkodzeniem aparatu.
® Napis ,,3.2MEGA PIXELS” (3,2 mln punktéw)

na aparacie oznacza efektywna rozdzielczosé

przetwornika CCD. Maksymalna liczba

rejestrowanych punktéw wynosi jednak

3,1 miliona. Podawanie efektywnej liczby

punktéw przetwornika CCD jest zaleceniem

JCIA (Japonskiego Stowarzyszenia Przemystu

Fotograficznego i Kamer).
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Przyciski zblizenia (przy
rejestracji) (29)/Przyciski indeksu
(przy wyswietlaniu) (37)

Przycisk sterujacy

(menu wyswietlone) (A/V/<4/>/@)
(20)/(menu ukryte) (4O /&/[@])
(32/31/28/51)

Pokretto trybu (21)

[» : wyswietlanie lub edycja
obrazéw

X: rejestracja nieruchomych
obrazéw

#H: rejestracja filméw/animaciji
Clip Motion/obrazéw w trybie
Multi Burst

SET UP: zmienianie ustawien na
ekranie SET UP

12
13
14

15
QO¢ 16

17

[4] Celownik (34)
Lampka samowyzwa-
lacza/rejestraciji
(czerwona) (31/27)

| Lampka blokady AE/
@ g_ AF (zielona) (26)
L Lampka % (fadowania
lampy btyskowej)
(pomaranczowa) (32)
(5] Ekran LCD
[6] Glosnik
Przycisk MENU (102)
Przycisk || (stanu/wigczania/
wytaczania ekranu LCD (34)
[9] Przycisk s /17 (wielkosci
obrazu/kasowania) (24/40)

Przycisk RESET (91)

Gniazdo DC IN (19)

Gniazdo ¥ (USB) (82)

Gniazdo A/V OUT (MONO) (38)
Pokrywa akumulatora

[15 Przycisk OPEN (16)

Zaczep na pasek na nadgarstek

Mocowanie paska

Ostona gniazd

1 3PL
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Przygotowanie
akumulatorow

W aparacie nalezy uzywaé¢ wymienionych

pod spodem typéw akumulatoréw i baterii.

Witasciwe akumulatory i baterie

Akumulatory niklowo-wodorkowe R6 (2 szt.):

— NH-AA-DI (2 szt., dostarczone)
— Zestaw NH-AA-2DI (zalecany, wyposazenie
dodatkowe)

Baterie alkaliczne R6 (2 szt.)

Akumulatory i baterie, ktérych nie
mozna uzyé

Baterie manganowe, akumulatory i baterie
litowe, akumulatory niklowo-kadmowe
W przypadku uzycia opisanych powyzej
baterii i akumulatoréw nie gwarantuje si¢
pelnej funkcjonalnosci aparatu. Wynika to
z wlasciwosci ogniw, takich jak krotkie
przerwy w doptywie energii.

* W przypadku korzystania z baterii alkalicznych,

nalezy si¢ zapozna¢ z nastgpujacymi informacjami:

— Migdzy réznymi typami baterii i bateriami
réznych producentéw wystepuja znaczne
réznice czasu pracy. Zjawisko to daje si¢
zaobserwowac w niskiej temperaturze, przy
ktdrej pewne baterie okazujg si¢ znacznie
stabsze.

Fotografowanie w temperaturze nizszej niz
5°C moze si¢ okaza¢ niemozliwe.

— Wskazania na wskaZniku stanu baterii moga
byc¢ biedne.

Ltadowanie akumulatoréow

=» W1i6z akumulatory niklowo-
wodorkowe do tadowarki
(dostarczonej). Zwré6¢ uwage
na wiasciwe utozenie
biegunéw +/-.

* Nie uzywac tadowarki do tadowania baterii
litowych.

¢ Przed uzyciem dostarczonych z aparatem
akumulatoréw niklowo-wodorkowych nalezy je
natadowac.

¢ Fadowarke nalezy wiaczy¢ do pobliskiego,
fatwo dostegpnego gniazdka sieciowego.

* Fadowarka pozostaje pod napigciem zawsze,
gdy jest wiaczona do gniazdka sieciowego,
nawet jesli nie pali si¢ lampka CHARGE.

W razie probleméw z dzialaniem fadowarki
nalezy natychmiast odcia¢ zasilanie przez
wylaczenie wtyczki z gniazdka sieciowego.

do sciennego
gniazdka
sieciowego

Lampka CHARGE

Przewdd zasilajacy
2 (sieciowy)

= Uzywajac przewodu zasilajagcego
(sieciowego), podtacz tadowarke
do $ciennego gniazdka
sieciowego.

Rozpocznie si¢ fadowanie i zapali si¢ lampka
CHARGE. Kiedy lampka CHARGE zgas$nie,
fadowanie jest zakoficzone.

Szczegétowe informacje o fadowarce
podano na stronie 111.

Wyjmowanie akumulatoréw
Nacis$nij stron¢ — akumulatora, aby
spowodowac uniesienie si¢ strony +.
Nastepnie wyjmij akumulator.

* Po zakoriczeniu tadowania nalezy wytaczy¢
przewdd zasilajacy (sieciowy) ze Sciennego
gniazdka sieciowego i wyja¢ akumulatory
niklowo-wodorkowe z tadowarki.



Czas tadowania
Akumulator niklowo- | Czas
wodorkowy tadowania
NH-AA-DA x2 Okoto 6 godzin
(dostarczony)

Podany czas oznacza czas potrzebny do
nafadowania catkowicie wyczerpanych
akumulatoréw niklowo-wodorkowych przy
uzyciu dostarczonej tadowarki, gdy temperatura
otoczenia wynosi 25°C.

* Ladowanie koriczy si¢ po mniej wigcej
6 godzinach. Lampka CHARGE moze si¢ pali¢
przez ponad 6 godzin, ale nie §wiadczy to
o uszkodzeniu.

* W przypadku korzystania z tadowarki BC-
CSQ2 dostarczanej z zestawem STAMINA
»Super Quick Charge” (wyposazenie
dodatkowe), tadowanie akumulatoréw bedzie
przebiegalo szybciej.

Czas tadowania:

Dwa akumulatory niklowo-wodorkowe: okoto
2 godz. 30 min.

Cztery akumulatory niklowo-wodorkowe:
okoto 5 godz.

Uwagi o akumulatorach
niklowo-wodorkowych

 Zabrudzenie biegunéw akumulatoréw niklowo-
wodorkowych moze utrudni¢ wiasciwe
fadowanie. Okresowo nalezy czysci¢ bieguny
akumulatoréw i styki tadowarki, przecierajac je
suchg Sciereczka.
* Do przenoszenia akumulatoréw niklowo-
wodorkowych nalezy uzywacé futeralu na
akumulatory (dostarczonego). Zwarcie
biegunéw +/— grozi wytworzeniem si¢ wysokiej
temperatury albo pozarem.
‘W momencie zakupu, a takze po dtuzszej
przerwie w uzytkowaniu akumulatory niklowo-
wodorkowe moga nie osiagac pelnego
natadowania. Jest to typowe dla akumulatoréw
tego rodzaju i nie oznacza uszkodzenia.
Problem powinien ustapi¢ po kilku cyklach
petnego tadowania i wytadowania
akumulatorow.
Fadowanie akumulatoréw niklowo-
wodorkowych przed ich catkowitym
wyltadowaniem moze spowodowaé wystapienie
tzw. efektu pamigci*, ktéry sprawi, ze
ostrzezenie o wyczerpaniu akumulatora bedzie
si¢ wlaczalo wezesniej niz powinno. Problem
ten powinien znikna¢ po catkowitym
wyltadowaniu akumulatoréw i ponownym
natadowaniu.

*

Efekt pamigci — sytuacja, w ktérej akumulator
tymczasowo nie moze zosta¢ w pelni
natadowany.

¢ Nawet nieuzywane akumulatory niklowo-
wodorkowe stopniowo tracg swoj fadunek.
Zaleca si¢ tadowanie akumulatoréw
bezposrednio przed ich uzyciem.

W celu catkowitego wytadowania
akumulatoréw nalezy przetaczy¢ aparat w tryb
pokazu slajdéw (strona 63) i pozostawié go

w tym trybie az do catkowitego wyczerpania
akumulatorow.

Nie zdziera¢ zewnetrznej uszczelki ani nie
uszkadzaé akumulatoréw. Nigdy nie uzywac
akumulatoréw z czesciowo lub catkowicie
usunigtymi uszczelkami ani akumulatoréw,
ktore doznaty jakiegokolwiek uszkodzenia
mechanicznego. Istnieje wowczas ryzyko
wycieku elektrolitu, wybuchu, przegrzania
ogniwa, poparzenia lub obrazen. Moze réwniez
doj$¢ do awarii tadowarki.

auddism jasouulzo I
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Wkiadanie akumulatorow

= Otworz pokrywe
akumulatoréw.
Nacis$nij przycisk OPEN, przesuni pokrywe

w kierunku wskazywanym przez strzatki i
otworz ja.

=» Wi6z akumulatory.

Dopasuj bieguny +/— akumulatoréw do
oznaczen +/— wewnatrz komory na
akumulatory.

¢ Okresowo nalezy czysci¢ bieguny
akumulatoréw i styki na pokrywie
akumulatordéw, przecierajac je suchg Sciereczka.
Jesli bieguny akumulatoréw albo styki pokryja
si¢ warstwa brudu albo tluszczu ze skory, to
czas pracy aparatu znacznie si¢ skréci.

=p Zamknij pokrywe
akumulatoréw.

Podczas zamykania pokrywy nalezy
przytrzymywaé wewnatrz akumulatory.
Sprawdzi¢, czy pokrywa jest doktadnie
zamknigta.

Wyjmowanie akumulatoréw

Nalezy postawi¢ aparat na boku, otworzy¢
do géry pokrywe akumulatoréw i wyjaé
akumulatory.

* Uwazaé, aby przy otwieraniu albo zamykaniu
pokrywy akumulatoréw nie dopusci¢ do
wypadnigcia akumulatoréw.



Wskaznik stanu akumulatora
(przy korzystaniu

w akumulatoréw niklowo-
wodorkowych)

W miarg stopniowego wytadowywania si¢
akumulatora zmienia si¢ wyglad wskazZnika
stanu akumulatora.

Wskaznik | Orientacyjny stan

stanu aku- | natadowania akumulatora

mulatora | (petne natadowanie = 100%)

T Wystarczajacy tadunek.

i | Akumulator jest w pofowie
wyczerpany.

] Akumulator jest bliski
wyczerpania, rejestracja/
odtwarzanie wkrotce zostang
przerwane.

T Wymieni¢ akumulatory na

N catkowicie nafadowane albo
=~ @ - | naladowac uzywane

“, akumulatory.

¢ Kiedy ekran LCD jest wylaczony, w celu
wlaczenia go nalezy nacisnaé przycisk |[]|.

* W zalezno$ci od warunkéw pracy aparatu i
stanu natadowania moga by¢ wyswietlane
biedne informacje.

* Wskazanie stanu akumulatora nie pojawia si¢
przy zasilaniu przez zasilacz sieciowy
(wyposazenie dodatkowe).

Funkcja Power Save
(oszczedzania energii)

Po wilaczeniu funkcji oszczgdzania energii
mozna fotografowaé przez diuzszy czas.
Po przestawieniu pokretia trybu

w potozenie SET UP nalezy wyswietli¢
ekran Setup 1 i wybra¢ dla parametru
[Power Save] ustawienie [On]. Jest to
ustawienie fabryczne (strona 107).
Zalecamy wiaczenie funkcji [Power Save],
gdy zasilanie odbywa si¢ z baterii
alkalicznych.

Kiedy jest wigczona funkcja Power

Save

* Podczas rejestracji nieruchomych obrazéw
funkcja nastawiania ostrosci dziata tylko po
weci$nigciu do pofowy przycisku migawki.

* Podczas fadowania lampy btyskowej miga
lampka % i wytacza si¢ ekran LCD. Ekran LCD
wlaczy si¢ po catkowitym natadowaniu lampy
btyskowe;j.

Trwatos¢ akumulatorow i
liczba obrazéw, ktére mozna
zarejestrowac/wyswietlié¢

W tabelach podano orientacyjne dane dotyczace
czasu pracy aparatu przy rejestracji w normalnym
trybie, w temperaturze 25°C, gdy dostarczone
akumulatory niklowo-wodorkowe s catkowicie
natadowane. Orientacyjne dane dotyczace liczby
rejestrowanych i wyswietlanych obrazow pozwalaja
na zaplanowanie potrzebnych wymian kart , Memory
Stick”. W zaleznosci od warunkoéw pracy, faktyczne
wartosci moga si¢ okaza¢ nieco inne.

Rejestracja nieruchomych obrazéw
W normalnym trybie"

NH-AA-DA (2 szt.) (dostarczone)

Czas pracy
Wielkos¢ |Ekran Liczba |akumulato-
obrazu [LCD zdjeé ra (min.)
DSC-P72
3IM Wrtaczony |Okolo 300 |Okoto 150

Wytaczony | Okoto 500 |Okoto 250

VGA Wriaczony |Okoto 300 |Okoto 150

Wytaczony | Okoto 500 |Okoto 250

DSC-P52

Wiaczony |Okoto 320 |Okoto 160

3IM Wytaczony | Okoto 540 |Okoto 270
VGA Wtaczony |Okoto 320 |Okoto 160
Wytaczony |Okoto 540 |Okoto 270
DSC-P32
3IM Wiaczony |Okoto 320 |Okoto 160
’ Wytaczony | Okoto 540 |Okoto 270
VGA Wtaczony |Okofo 320 |Okoto 160

Wytaczony | Okoto 540 |Okoto 270
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Wkiadanie akumulatoréw (cd.)

Baterie alkaliczne R6 (2 szt.)
(wyposazenie dodatkowe)
Wielko$¢ | Ekran Liczba |Czas pracy
obrazu [LCD zdjeé baterii (min.)
DSC-P72
3 IM Wiaczony |Okoto 70 | Okoto 35
Wytaczony |Okoto 130 |Okoto 65
VGA Wtaczony |Okoto 70 |Okoto 35
Wylaczony |Okoto 130 |Okoto 65
DSC-P52
31M Wiaczony |Okoto 80 | Okoto 40
Wytaczony |Okoto 140 |Okoto 70
VGA Wiaczony |Okoto 80 | Okoto 40
Wylaczony |Okoto 140 |Okoto 70
DSC-P32
3 IM Wiaczony |Okoto 80 | Okoto 40
Wylaczony |Okoto 140 |Okoto 70
VGA Witaczony |Okoto 80 |Okoto 40
Wytaczony |Okoto 140 |Okoto 70

Jesli sg uzywane baterie alkaliczne Sony

Y Fotografowanie w nastepujacych warunkach:

— wybrana jako§¢ obrazu [Fine],

— wykonywanie jednego zdjecia co 30 sekund,

— naprzemienne wybieranie przed kazdym
zdjeciem konca skali zblizenia obiektywu
(W 1ub T) (tylko DSC-P72/P52),

— uzywanie do co drugiego zdjecia lampy
btyskowej,

— wylaczanie i wiaczanie zasilania co dziesigé

zdjec.

Wyswietlanie nieruchomych obrazow

2)

NH-AA-DA (2 szt.)

(dostarczone)
Wymiary |Liczba Czas pracy aku-
obrazu |zdje¢ mulatora (min.)
DSC-P72
3.1M Okoto 5400  |Okoto 270
VGA Okoto 5400  |Okoto 270
DSC-P52
3.1IM Okoto 6000  |Okoto 300
VGA Okoto 6000  |Okoto 300
DSC-P32
3.1IM Okoto 6000  |Okoto 300
VGA Okoto 6000  |Okoto 300

2) Przy wyswietlaniu po kolei pojedynczych
obrazéw co mniej wigcej trzy sekundy.

Nagrywanie filmu®

NH-AA-DA (2 szt.)

(dostarczone)

Ekran LCD |Ekran LCD

wigczony |wytgczony
DSC-P72 Okoto 160 |Okoto 210
DSC-P52 Okolo 160 |Okoto 210
DSC-P32 Okolo 160 |Okoto 210

% Ciagla rejestracja obrazu o wielkosci 160

(Mail).

* Trwalos$¢ akumulatora i liczba zdjec¢
zmniejszajg si¢ w nastgpujacych warunkach:
— w niskiej temperaturze,

— przy korzystaniu z lampy btyskowej,

— przy czgstym wilaczaniu i wylaczaniu
zasilania,

— przy intensywnym korzystaniu z funkcji
zblizenia (tylko DSC-P72/P52),

— gdy dla parametru [LCD Backlight] jest
wybrane ustawienie [Bright],

— kiedy dla parametru [Power Save] jest
wybrane ustawienie [Off],

— jesli uzywane akumulatory byty wielokrotnie
tadowane albo czesto samorzutnie si¢
wyladowywaly (strona 110).



Zasilanie z zewnetrznego zrédia

Zasilacz sieciowy (wyposazenie
dodatkowe)

zasilajacy Fostona gniazd

=p» Otworz ostone gniazd i podigcz
do gniazda DC IN aparatu
zasilacz sieciowy AC-LS5
(wyposazenie dodatkowe).

Przewdd nalezy podiaczy¢ tak, aby znak A
znajdowat si¢ po stronie ekranu LCD.

* Uzywac tylko zasilacza sieciowego
AC-LS5. Aparat nie wspétpracuje
z innymi zasilaczami.

¢ Zasilacz nalezy wlaczy¢ do pobliskiego, tatwo
dostepnego gniazdka sieciowego. W razie
ewentualnej awarii zasilacza nalezy
natychmiast odcia¢ zasilanie, wylaczajac
wtyczke z gniazdka.

@ Do $ciennego
gniazdka sieciowego

Przewdd zasilajacy
(sieciowy)
=» Podigcz przewod zasilajgcy
(sieciowy) do zasilacza,

a nastepnie do $ciennego
gniazdka sieciowego.

* Po zakoriczeniu korzystania z zasilacza
sieciowego nalezy odtaczy¢ od gniazda DC IN
aparatu.

* Zasilacz pozostaje pod napigciem zawsze, gdy
jest wiaczony do $ciennego gniazdka
sieciowego, nawet jesli sam zasilacz zostal
wylaczony.

Korzystanie z apa-
ratu za granicg

Zrédta zasilania

Dostarczonej fadowarki mozna uzywac do
zasilania aparatu w krajach, w ktérych
napigcie przemienne w sieci wynosi od 100
do 240 V, 50/60 Hz. W zaleznosci od
ksztattu gniazdka sieciowego [b],
konieczne moze si¢ okazac uzycie
dostepnej w handlu przejsciowki do
wtyczki [a].

et o ()
[a]  [b]

* Nie uzywac elektronicznego (podréznego)
transformatora napigcia. Grozi to awarig.
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Wiaczanie/wyiaczanie aparatu

Lampka POWER

g POWER
[=) POWER

000]

O

@)l

000

ETC@

=» Nacisnij przycisk POWER, aby
wigczy¢ aparat.

Zapali si¢ zielona lampka POWER i wiaczy
si¢ zasilanie. Przy pierwszym wilaczeniu
aparatu pojawia si¢ ekran Clock Set
(strona 21).

Wytaczanie zasilania

Powtérne naci$nigcie przycisku POWER
powoduje wylaczenie si¢ lampki POWER i
calego aparatu.

* Kiedy blok obiektywu jest wysuniety, nie
wyjmowac akumulatoréw ani nie
odiacza¢ zasilacza. Grozi to awarig
(dotyczy tylko DSC-P72).

 Jedli zasilanie zostanie wiaczone, gdy pokretio
trybu znajduje si¢ w potozeniu I3 lub B to
zaczyna si¢ porusza¢ obiektyw (tylko DSC-P72).
Uwazaé, aby nie dotykac obiektywu.

Funkcja automatycznego
wytaczania zasilania

Jesli zasilanie odbywa si¢ z akumulatorow
lub baterii i w czasie fotografowania,
wyS$wietlania obrazéw lub zmieniania
ustawien na ekranie SET UP uptynie
pewien czas*, w ktérym nie zostanie
wykonana zadna czynno$¢, to zasilanie
automatycznie si¢ wylaczy w celu
zaoszczgdzenia energii w akumulatorach
lub bateriach.
Funkcja automatycznego wylaczania
zasilania nie dziala jednak — nawet gdy
zasilanie odbywa si¢ z akumulatoréw lub
baterii — w nastepujacych przypadkach:
¢ podczas odtwarzania filmow,
¢ podczas wySwietlania pokazu slajdéw,
* gdy do gniazda kl" (USB) lub A/V OUT
(MONO) jest wiaczony wtyk

* Kiedy funkcja Power Save jest wlaczona:

90 sekund
Kiedy funkcja Power Save jest
wylaczona: okoto 3 minut

Posfugiwanie sie

przyciskiem
sterujacym
%) o —
pOY) |E
N
¥
LA,
&

Chcac zmieni¢ aktualne ustawienia aparatu,
nalezy wyswietli¢ na ekranie LCD menu
albo ekran SET UP (strona 45), po czym
zmienia¢ ustawienia przyciskiem
sterujacym.

W przypadku kazdego parametru nalezy
wskaza¢ zadang warto$¢, naciskajac strong
A/V/4/», po czym wybra¢ ustawienie
przez nacisniecie cze$ci @ lub 4/».



Nastawianie daty i godziny

=p» Obraéc¢ pokretio trybu do
potozenia fx.

¢ Opisane tu czynno$ci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretio trybu znajduje si¢
w potozeniu EH lub[> .

¢ Chcac zmieni¢ weze$niej nastawiong date i
godzing, nalezy obrdci¢ pokretio trybu do
potozenia SET UP, na ekranie ? (Setup 1)
(strona 45, 107) wybra¢ wariant [Clock Set] i
przejs$¢ do czynnosci (3]

Clock Set
POWER
o (=)

fzooalf_1J{ sz o)l o ]

[Cancel

= Nacisnij przycisk POWER, aby

wigczy¢ aparat.

Nacis$nij przycisk POWER, aby wlaczy¢
aparat.

2% }
Clock Set | L] XAI/r\[/l)llls

)4
gt [TE
@)l

= Strong A/V przycisku
sterujacego wskaz zadany
format wyswietlania daty, po
czym nacisnij czes¢ @.

Mozna wybraé wariant [Y/M/D] (rok/
miesiac/dzier), [M/D/Y] lub [D/M/Y].

¢ Jesli nastapi roztadowanie wewnetrznego
akumulatora aparatu (strona 109), ktéry
zapewnia energi¢ do podtrzymywania pracy
zegara, to automatycznie pojawi si¢ ekran
Clock Set. W takim przypadku nalezy
powtérnie ustawié date i godzing, powtarzajac
opisana tu procedure od czynnosci [EY.
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Clock Set

[00f[ ok ]
M

= Strong «/» przycisku
sterujacego wskaz rok,

miesiac, dzien, godzine albo

liczbe minut.

Nad nastawiang warto$cig pojawi si¢
symbol A, a pod wartoscia symbol V.

%)
tlelq
=Y Clock Set

M/DIY
D/M/IY

H[00J] oK ]
M

=p Strong A/V przycisku
sterujacego wskaz zadang
warto$é, po czym nacisnij
czesc @.

Po nastawieniu zadanej warto$ci nalezy

przej$¢ do nastgpnego parametru.

Czynnosci te nalezy powtarzaé az do
nastawienia wszystkich parametrow.

Clock Set
focall ) ]

oK

=) Strong > przycisku
sterujagcego wskaz wariant
[OK], po czym nacisnij czesé
0.

Po nastawieniu daty i godziny zegar
rozpocznie pracg.

* Chcac przerwac nastawianie zegara, nalezy
wskaza¢ wariant [Cancel] i nacisna¢ czes¢ @.

¢ Jesli w czynno$ci €] zostal wybrany wariant
[D/M/Y], zegar pracuje w cyklu 24-godzinnym.
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Wkifadanie i wyjmowanie karty ,Memory Stick”

=p» Otworz pokrywe karty
»Memory Stick”.

Przesun pokrywe w kierunku
wskazywanym przez strzatke.

¢ Doktladniejsze informacje o karcie ,,Memory
Stick” podano na stronie 109.

Strona ze

r zfagczem

Strona
z etykieta

=» Wit6z karte ,,Memory Stick”.

Karte wsuna¢ do korica w sposéb pokazany
na ilustracji, az do ustyszenia trzasku.

* Wkiadajac kartg, zawsze nalezy wsunac ja do
oporu, az do ustyszenia trzasku. Jesli karta nie
zostanie wlozona wlasciwie, to niemozliwe
bedzie prawidlowe rejestrowanie i wySwietlanie
obrazéw.

Lampka
dostepu

=» Zamknij pokrywe karty
»Memory Stick”.

Wyjmowanie karty ,,Memory Stick”
Nalezy otworzy¢ pokrywe karty ,,Memory
Stick”, po czym nacisna¢ karte, ktora si¢
wowczas wysunie.

¢ Kiedy pali sie albo miga lampka
dostepu, aparat rejestruje albo
odczytuje obraz. W tym czasie nigdy nie
wyjmowac karty ,,Memory Stick” ani nie
wytaczaé zasilania. Grozi to
uszkodzeniem danych.
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Wybieranie wielkos$ci nieruchomego obrazu

=) Obroc pokretto trybu do
potozenia .

3
2
2.0M
1
\/(

R
w5 ([ ¢
@)!

=p» Wigcz aparat, po czym naci$nij
przycisk 2 /10 (wielkosci
obrazu).

Pojawi si¢ ekran wybierania wielkosci
obrazu.

¢ Dalsze informacje o wielkosci obrazu podano
na stronie 25.

Ciea

= Nastepnie strong A/V
przycisku sterujacego wybierz
zadang wielkos¢ obrazu.

Wielko§¢ obrazu zostanie umieszczona
W pamigci.

Po wybraniu ustawien nacisnij przycisk
e L

iilw /T (wielkosci obrazu). Ekran
wybierania wielkosci obrazu zniknie.

* Wybrane ustawienie wielkosci obrazu nie ulega
zmianie nawet po wylaczeniu aparatu.



Wielko$é i

Wielkos¢ obrazu (liczbg punktow) i jakosé
obrazu (wspotczynnik kompresji) mozna
dobra¢ do rodzaju wykonywanych zdjgc. Im
wigksza wielkos¢ obrazu i im lepsza jakos¢,
tym lepsze zdjgcie, ale tez tym wigksza ilos¢
zapisywanych danych o obrazie. To
oznacza, ze na karcie ,,Memory Stick” uda
si¢ zapisa¢ mniejsza liczbe zdjec.

Wielko$¢ obrazu i poziom jakosci nalezy
dobrac¢ do rodzaju zdjgé, ktdre chce si¢
wykonac.

Istnieje mozliwos¢ pozniejszej zmiany

wielkosci obrazu (funkcja Resize, strona 69).

Do wyboru jest pig¢ ustawien wielkosci
obrazu. Zebrano je w tabeli. Chcac
poprawic¢ jako$¢ obrazu, nalezy wybraé
wigksza wielko$¢.

Wielko$¢ obrazu|Przyktady

3.IM  [2048x1536 |Obrazy do wydrukowania
w formacie A4

28M (3:2) [2048(3:2) |Odbitki"

2.0M  [1632x1224 |Obrazy do wydrukowania
w formacie AS

1.2M  |1280x960 |Obrazy do
wydrukowania
w formacie pocztowki

VGA  |640x480 |Tworzenie wiasnych
stron internetowych

Y Ten wariant pozwala na rejestrowanie obrazow,
ktérych proporcja dtugosci boku poziomego do
pionowego wynosi 3:2. Obrazy o takich
proporcjach wypetniaja format papieru
odbitkowego.

akosé obrazu

Liczba obrazéw, ktére mozna zapisaé na karcie ,,Memory Stick”?
W tabeli podano liczby obrazow, ktére mozna zapisaé w karcie w trybie Fine (Standard)®

Pojemnos¢
karty
"V 16MB | 32MB | 64MB | 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
Wielkosé
obrazu
3IM 1018) | 20(37) | 41(74) | 82(149) | 148 (264) | 302 (537) |617 (1097)
28M(3:2)| 10(18) | 20(37) | 41(74) | 82(149) | 148 (264) | 302 (537) |617 (1097)
2.0M 16(30) | 33(61) | 66(123) | 133 (246) | 238 (446) | 484 (907) | 988 (1852)
1.2M 24(46) | 50(93) | 101 (187) | 202 (376) | 357 (649) |726 (1320) é‘ggi)
1428 2904 5928
VGA 9743) | 196 @91) | 394 085) | 7901975 (SR | T OO

2

3

) Dotyczy rejestracji przy wybranym ustawieniu
[Normal] parametru [REC Mode]
Liczby obrazéw, ktére mozna zarejestrowac
w innych trybach, podano na stronie 101.

) Dalsze informacje na temat jakosci obrazu
podano na stronie 46.

Napis ,,3.2MEGA PIXELS” (3,2 mln punktow)
na aparacie oznacza efektywna rozdzielczos¢
przetwornika CCD. Maksymalna liczba
rejestrowanych punktéw wynosi jednak

3,1 miliona.

Podczas wyswietlania obrazéw
zarejestrowanych w innym urzadzeniu Sony
wskazanie wielkosci obrazu moze nie
odpowiada¢ faktycznej wielkosci obrazu.

® Obrazy wyswietlane na ekranie LCD aparatu

maja zawsze jednakowa wielko$¢.

® W zalezno$ci od warunkéw fotografowania
liczba rejestrowanych obrazéw moze si¢ okazaé¢

inna.

 Jesli liczba mozliwych do zarejestrowania
obrazoéw przekracza 9999, wySwietlane jest
wskazanie ,,>9999”.
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Wykonywanie prostych zdjeé - z uzyciem trybu automatycznej

regulacji

=) Obroc pokretto trybu do
potozenia X i wigcz aparat.

Na ekranie LCD na pig¢ sekund pojawi sig¢

nazwa folderu, w ktérym odbywa si¢ zapis.

* W chwili wlaczenia zasilania otwiera si¢ ostona
obiektywu.

Nie dotykac bloku obiektywu, kiedy porusza sig¢
on po nacisnigciu przycisku POWER w celu
wlaczenia zasilania lub podczas pracy funkcji
zblizenia (tylko DSC-P72) (strona 29).

Na karcie ,,Memory Stick” mozna utworzy¢
nowy folder i wybra¢ go jako miejsce zapisu
rejestrowanych obrazéw (strona 46).

=p» Chwy¢ aparat obiema rekami i
umiesé fotografowany obiekt
w $rodku kadru, aby nastawié
na niego ostros¢.

Nie przykrywaj palcami obiektywu, lampy
btyskowej ani mikrofonu.

* Minimalna odlegto$¢ od fotografowanego
przedmiotu wynosi:
DSC-P72: 50 cm,
DSC-P52: 8 cm (W)/40 cm (T),
DSC-P32: 10 cm.
Do fotografowania przedmiotéw z mniejszej
odlegtosci stuzy tryb makro (tylko DSC-P72)
(strona 30).

Wskaznik blokady
‘ AE/AF: Miga na zielono
— Zapala sie na state

= Wcisnij przycisk migawki do
potowy i przytrzymaj go.

Rozlegnie si¢ sygnal. Kiedy wskaznik
blokady AE/AF przestanie migac i zapali
si¢, aparat moze wykona¢ zdjecie.

(W zaleznosci od sceny obraz na ekranie
moze na utamek sekundy znieruchomiec.)

® Zdjecie palca z migawki uniemozliwi
wykonanie fotografii.

® Brak sygnalu oznacza, ze regulacja ostrosci nie
jest zakonczona. Mozna fotografowac, ale
ostro$¢ bedzie nastawiona niewlasciwie.

* Widoczna na ekranie LCD ramka wskazuje
granice obszaru, na ktory bedzie nastawiana
ostros$¢. (Wigcej informacji o czujniku ostrosci
AF podano na stronie 48.)



= Do konca wcisnij przycisk
migawki.

Rozlegnie si¢ dZwigk migawki, a wykonane
zdjgcie zostanie zapisane na karcie
-Memory Stick”. Kiedy zgasnie lampka
rejestracji (strona 9, 11, 13), aparat jest
gotowy do wykonania nastgpnego zdjgcia.

* Jesli zasilanie odbywa si¢ z akumulatoréw lub
baterii i przy wiaczonym aparacie uptynie
pewien czas, w ktérym nie zostanie wykonana
zadna czynno$¢, to zasilanie automatycznie si¢
wylaczy w celu zaoszczgdzenia energii
akumulatorow/baterii (strona 20).

Potozenie ity pokretta trybu
Kiedy pokretio trybu znajduje si¢

w potozeniu M, dostepne funkcje
zmieniaja si¢ w zaleznosci od ustawienia
parametru ¥ (Camera) w menu:

=)

e

Program
= Auto
Camera

Tryb automatyki fotografowania
[Auto]

Pozwala na tatwe sfotografowanie sceny.
W tym trybie regulacja ostrosci, ekspozycji
i balansu bieli odbywa si¢ automatycznie.
Dla parametru [Mode] jest wybierane
ustawienie [Fine], czujnik ostrosci AF
pracuje w trybie [Multi AF], a pomiar
Swiatta odbywa si¢ w trybie matrycowym
(strona 48, 51). Z menu mozna wybrac
tylko warianty B (Camera) i [Mode] (REC
Mode).

Tryb programowania ustawien
[Program]

W menu mozna wybra¢ ustawienia zdjecia
dopasowane do warunkéw fotografowania.

Tryb zmierzchu [)]
Patrz strona 58.

Tryb portretu o zmierzchu [A) ]
Patrz strona 58.

Tryb krajobrazu [@]
Patrz strona 58.

Tryb ,,$nieg” [ ]
Patrz strona 58.

Tryb ,plaza” [72_]
Patrz strona 58.

Zmienianie trybu pracy aparatu

1 Obro¢ pokretto trybu do potozenia .

2 Nacisnij przycisk MENU.
3 Strona « przycisku sterujacego wskaz
wariant ¥ (Camera).

4 Strona A/V przycisku sterujacego
wybierz zadany tryb pracy aparatu.
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Wykonywanie prostych zdjeé - z uzyciem
trybu automatycznej regulacji (cd.)

Informacja o automatycznej
regulacji ostrosci

Przy probie sfotografowania przedmiotu,
na ktéry trudno jest nastawic ostrosc,
wskaznik blokady AE/AF zaczyna powoli
migac.

System automatycznej regulacji ostrosci
moze dziata¢ nieefektywnie

w nastepujacych przypadkach:

ciemny przedmiot znajduje si¢ daleko od
aparatu,

kontrast migdzy pierwszym planem a tlem jest
za staby,

scena jest ogladana przez szklo, na przyktad
przez okno,

przedmiot szybko si¢ porusza,

przedmiot (np. lustro) odbija §wiatto albo scena
zawiera zrédto §wiatta lub przedmiot odbijajacy
Swiatto,

* przedmiot miga,

* fotografowanie odbywa si¢ pod §wiatfo.

W takich przypadkach nalezy puscic¢
przycisk migawki, postara¢ si¢ wybrac inne
ujecie i powtérnie nastawic¢ ostrosc.
Istnieja dwa tryby automatycznej regulacji
ostrosci (AF): wielopunktowy i centralny
(strona 48). Kiedy dla parametru (i)
(Camera) w menu jest wybrane ustawienie
[Auto], automatyczna regulacja ostrosci
odbywa si¢ w trybie wielopunktowym.

Sprawdzanie ostatnio zarejestrowanego obrazu

= Quick Review

101-0008
< RETURN.

=» Nacisnij strone < (@)
przycisku sterujacego.

W celu powrotu do trybu rejestracji nalezy
lekko nacisna¢ przycisk migawki albo
powtdrnie nacisnac strong 4 (&) przycisku
sterujacego.

Kasowanie obrazu wyswietlanego na

ekranie LCD

1 Nacisnij przycisk s / 0 (kasowania).

2 Strona A przycisku sterujacego wskaz
wariant [Delete], po czym naci$nij czg¢$é
0.

Obraz zostanie skasowany.



Uzycie funkcji zblizenia

W (obiektyw szerokokatny) T (teleobiektyw)

= Naciskajac przyciski zblizenia,
nastaw zadane zblizenie i
wykonaj zdjecie.

Minimalna odlegto$¢ wymagana do
nastawienia ostrosci

Okoto 50 cm od korica obiektywu
(DSC-P72)

Okoto 8 cm (W)/okoto 40 cm (T) od konca
obiektywu (DSC-P52)

Okoto 10 cm od korica obiektywu
(DSC-P32)

® Podczas korzystania z funkcji zblizenia porusza
si¢ obiektyw (tylko DSC-P72). Uwazaé, aby nie
dotykaé obiektywu.

* Funkgcji zbliZzenia nie mozna uzywaé w czasie
rejestracji filmu (strona 72).

Inteligentne zblizenie
Powigkszenie (zblizenie) fragmentu obrazu
mozna uzyskac technikami cyfrowymi, bez
pogorszenia jakosSci obrazu.

Maksymalny wspotczynnik zblizenia
zalezy od wielkosci obrazu.

DSC-P72 | DSC-P52 | DSC-P32
2.0M 3.8x 2.5% 1.3x
1.2M 4.8% 3.2x 1.6x
VGA 9.6x 6.4x 3.2x

Kiedy obraz ma wielko$¢ [3.1M] lub
[2.8M (3:2)], inteligentne zblizenie nie
dziata.

DSC-P72/DSC-P52

Kiedy zblizenie jest wigksze niz trzykrotne
(DSC-P72)/dwukrotne (DSC-P52), obraz
jest powiekszany przy uzyciu funkcji
inteligentnego zblizenia. Jesli uzycie tej
funkcji nie jest konieczne, nalezy wybrac
ustawienia [Off] dla parametru [Smart
Zoom] na ekranie SET UP (strona 106). Po
nacisnigciu przycisku zblizenia, na ekranie
LCD pojawia si¢ wskazanie wspotczynnika
zblizenia.

Wspétczynnik zblizenia

Na prawo od tej kreski zaczyna sie
zakres inteligentnego zblizenia

A
w7
> Qx2.5

DSC-P32

Aparat DSC-P32 nie ma funkcji zblizenia
optycznego. Mozna uzywac tylko
inteligentnego zblizenia.

® Podczas korzystania z funkcji inteligentnego
zblizenia nie mozna kontrolowac obrazu
w celowniku.

® Podczas korzystania z funkcji inteligentnego
zblizenia moze si¢ obnizac jako$¢ obrazu na
ekranie LCD. Nie wptywa to jednak na jakos¢
fotografowanego obrazu.

® Podczas pracy funkcji inteligentnego zblizenia
nie pojawia si¢ ramka czujnika ostrosci. Kiedy
dla parametru & (Focus) jest wybrane
ustawienie [Multi AF] albo [Center AF], miga
wskaznik [Jif] albo ] a ostrosé jest
nastawiana na Srodek sceny.
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Fotografowanie z bliska - tryb makro (tylko DSC-P72)

Chcac sfotografowac z bliska mate
przedmioty, takie jak kwiaty czy owady,
nalezy uzy¢ funkcji makro. Funkcja ta
pozwala na fotografowanie przedmiotow
z podanych tu odleglosci.

Jesli jest nastawiona maksymalna
szerokos¢ obiektywu (strona W):
10 cm (liczac od konca obiektywu)

Jesli jest nastawione maksymalne
zblizenie (strona T): 50 cm (liczac od
korica obiektywu)

=p» Obradc¢ pokretio trybu do
potozenia i i nacis$nij strone
» (\%) przycisku sterujgcego.

Na ekranie LCD pojawi si¢ wskaznik \)
(makro).

® Jesli jest wySwietlane menu, najpierw nalezy
nacisnac¢ przycisk MENU, aby usuna¢ menu
z ekranu.

® Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretio trybu znajduje si¢
w potozeniu Ff.

=p» Umies¢ przedmiot w Srodku
kadru i wykonaj zdjecie.

Przywracanie normalnego trybu
fotografowania

Nalezy jeszcze raz nacisnac strong P (\'ﬁ)
przycisku sterujacego. Z ekranu LCD
zniknie wskaznik \'ﬂ

* Przy fotografowaniu z uzyciem funkcji makro
nalezy kontrolowa¢ ujecie na ekranie LCD.
Uzycie celownika moze spowodowac, ze
uzyskane ujecie bedzie si¢ réznito od
oczekiwanego.



Uzycie samowyzwalacza

=p» Obraéc¢ pokretio trybu do
potozenia i i nacisnij strone
¥ (D) przycisku sterujgcego.

Na ekranie LCD pojawi si¢ wskaznik &)
(samowyzwalacza).

® Jesli jest wySwietlane menu, najpierw nalezy
nacisna¢ przycisk MENU, aby usunaé¢ menu
z ekranu.

® Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze
wowczas, gdy pokretio trybu znajduje si¢
w polozeniu HE.

= Umies¢ przedmiot w srodku
kadru i do korica wcisnij
przycisk migawki.

Miga¢ zacznie pomaraficzowa lampka
samowyzwalacza (strona 8, 10, 12) i
stychaé bedzie dzwieki. Zdjecie zostanie
wykonane po mniej wigcej 10 sekundach.

Wytaczanie odliczajagcego
samowyzwalacza

Nalezy jeszcze raz nacisnac¢ strong ¥ (\“))
przycisku sterujacego. Z ekranu LCD
zniknie wskaznik §)

¢ Nie nalezy naciska¢ migawki, stojac
naprzeciwko aparatu. Grozi to niewlasciwym
nastawieniem ekspozycji i ostrosci.
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Wybieranie trybu pracy lampy biyskowej

A 8! =
. Fe
- %

I 5@ |

=) Obroc pokretto trybu do
potozenia X i naciskajac
strone A (%) przycisku
sterujacego, wybierz tryb
pracy lampy btyskowej.

Lampa blyskowa moze pracowaé
w nastepujacych trybach:

Brak wskazania (automatyczny):
zaleznie od warunkéw o$wietlenia aparat
okresla, czy nalezy uzy¢ lampy btyskowej.
Lampa bedzie uzywana w niedostatecznym
o$wietleniu i przy fotografowaniu pod
Swiatlo.

% (praca wymuszona): lampa biyska bez
wzgledu na jasno$¢ w otoczeniu.

4s. (synchronizacja z wolna
migawka): lampa blyska bez wzgledu na

jasno$¢ w otoczeniu. W tym trybie
predko$¢ migawki zmniejsza si¢

w ciemnych miejscach, dzigki czemu
mozna wyraznie sfotografowacé tlo
znajdujace si¢ poza zasiggiem lampy
btyskowe;j.

% (lampa wytgczona): lampa btyskowa
nie wlacza sie.

 Jesli jest wySwietlane menu, najpierw nalezy

nacisna¢ przycisk MENU, aby usuna¢ menu

z ekranu.

Opisane tu czynnosci mozna wykonac takze

wowczas, gdy pokretlo trybu znajduje sig

w polozeniu HE (Clip Motion).

Jesli dla parametru [ISO] w menu jest wybrane

ustawienie [Auto], to zalecana odlegtos¢

fotografowania z uzyciem lampy btyskowej

wynosi:

—DSC-P72: 0d 0,5 m do 3,8 m (W)/0,5 m do
2,5m (T),

—DSC-P52: 0d 0,5 m do 3,3 m,

—DSC-P32: 0d 0,5 m do 3,8 m.

Do zmiany ilo$ci $wiatta z lampy btyskowej

stuzy parametr [Flash Level] w menu

(strona 103).

Jesli jest wybrany tryb 4s1 (synchronizacja

z wolna migawka) lub (# (lampa wylaczona),

to w ciemnych miejscach zmniejsza si¢

predkosé migawki. Z tego wzgledu zaleca sig

uzycie statywu.

W czasie fadowania lampy miga lampka %.

Gasnie ona po zakonczeniu tadowania.

Wybrany tryb pracy lampy btyskowej nie

zmienia si¢ nawet po wylaczeniu aparatu.

Fotografowanie pod swiatto
W trybie automatycznym lampa btyskowa
wilaczy si¢ w przypadku fotografowania
pod $wiatto, nawet jesli jasno$¢ otoczenia
pierwszego planu jest wystarczajaca
(funkcja Daylight synchro).

Bez uzycia lampy btyskowej

Z uzyciem lampy btyskowej

e Zaleznie od warunkéw fotografowania
uzyskanie optymalnych efektéw moze si¢
okaza¢ niemozliwe.

* Aby wylaczy¢ lampe btyskowa, nalezy zmienié
tryb jej pracy na ® (lampa wytaczona).



Redukowanie efektu
»czerwonych oczu” przy
fotografowaniu oséb i zwierzat
Lampa moze dodatkowo btysna¢ przed
zarejestrowaniem obrazu, ostabiajace efekt
czerwonych oczu. W tym celu dla
parametru [Red Eye Reduction] na ekranie
SET UP nalezy wybra¢ ustawienie [On]
(strona 106). Na ekranie LCD pojawi si¢
wskaznik © .

e Skuteczno$c redukcji efektu czerwonych oczu
zalezy od cech osobniczych. Istotna jest
réwniez odlegto$¢ od lampy i fakt dostrzezenia
wstepnych byskéw lampy.

Fotografowanie z uzyciem
funkcji AF illuminator

Funkcja ta wytwarza dodatkowe §wiatlo,
ktére utatwia nastawienie ostrosci

w ciemnych miejsach.

Dla parametru [AF Illuminator] na ekranie
SET UP nalezy wybrac¢ ustawienie [Auto]
(strona 106). Podczas fotografowania

w niedostatecznym o$wietleniu, na ekranie
LCD pojawia si¢ wskaznik dzon. Kiedy
przycisk migawki zostanie wcisnigty do
potowy, aparat bedzie emitowat czerwone
Swiatto dotad, az uda si¢ nastawi¢ ostros¢.

® Aparat nie nastawi ostrosci, jesli Swiatfo
wytwarzane przez funkcj¢ AF illuminator
z aparatu nie dociera dostatecznie do sceny* albo
jesli scena odznacza si¢ stabym kontrastem.

* Zrédta $wiatta ma nastepujacy zasieg:
DSC-P72: okoto 3,8 m (strona W)/okoto 2,5 m
(strona T)

DSC-P52: okoto 3,3 m
DSC-P32: okoto 2,5 m

* Swiatto wytwarzane przez funkcjg AF

illuminator nie musi o§wietla¢ samego Srodka

sceny. Warunkiem nastawienia ostrosci jest
o$wietlenie sceny §wiatlem z aparatu.

Funkcja AF illuminator nie dziata po recznym
nastawieniu odlegtosci od przedmiotu

(strona 49).

Kiedy dla parametru @& (Focus) jest wybrane
ustawienie [Multi AF] albo [Center AF], nie
pojawia si¢ ramka czujnika ostrosci. Miga
wowczas wskaznik I albo , a 0strosc jest
nastawiana na Srodek sceny.

Funkcja AF illuminator nie dziata po wybraniu
dla parametru [] (Camera) w menu jednego
z nastgpujacych ustawien (strona 58):

— fotografowania w trybie zmierzchu,

— fotografowania w trybie |Z| krajobrazu.
Funkcja AF illuminator wytwarza bardzo jasne
$wiatto. Cho¢ nie stwarza ono zagrozenia dla
wzroku, to przy fotografowaniu z matej
odlegtosci nalezy unika¢ bezposredniego
kierowania Swiatta w strong oczu 0séb lub
zwierzat.
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Fotografowanie z uzyciem celownika

Celownik

Celownik przydaje sig, gdy uzytkownikowi
zalezy na oszczgdnym wykorzystywaniu
akumulatoréw albo baterii lub wtedy, gdy
trudno jest skontrolowac ujecie na ekranie
LCD. Kazde nacisniecie przycisku |[]|
powoduje pokazane zmiany zawartosci
wyS$wietlacza.

Wszystkie wskazniki sg wylaczone

!
Ekran LCD jest wytaczony.

Wszystkie dostepne wskazniki
s3a wiaczone.

* Widoczny w celowniku obraz nie przedstawia
faktycznie rejestrowanego ujecia. Do
precyzyjnego kontrolowania ujgcia nalezy
uzywacé ekranu LCD.

Szczegbtowe informacje o zawartosci
wyS$wietlacza — patrz strona 113.

Lampka blokady AE/AF w celowniku dziata
analogicznie do wskaZznika blokady AE/AF na
ekranie LCD. Kiedy lampka przestanie miga¢ i
zapali si¢ na stafe, ponownie mozna rozpoczaé
fotografowanie (strona 26).

Po wylaczeniu ekranu LCD nie dziata funkcja
inteligentnego zblizenia (strona 29).

Jesli ekran LCD jest wytaczony, to po
naci$nigciu przycisku % (trybu lampy
biyskowej)/\\'_) (samowyzwalacza)/& (makro,
DSC-P72) albo El (Swiatlomierza
punktowego, DSC-P52/P32), obraz pojawi si¢

na ekranie na mniej wigcej dwie sekundy, dzigki
czemu bgdzie mozna sprawdzié¢ albo zmienic¢
ustawienie.

* Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po
wylaczeniu aparatu.



Fotografowanie z nafozong data i godzing

Camera

Moving Image: MPEG Movie >

Smart Zoom: on o O
Date/Time: Off J

Red Eye Reduction: off 3
AF llluminator: Auto

#» SELECT SE’

=p» Obraéc¢ pokretio trybu do
potozenia SET UP.

Pojawi si¢ menu SET UP.

¢ Jesli zdjecie zostanie wykonane z natozona data
i godzina, p6Zniejsze usunigcie daty i godziny
bedzie niemozliwe.

® Podczas fotografowania z natozong data i
godzina na ekranie LCD nie pojawia si¢
faktyczna data i godzina. Zamiast nich wida¢
wskaznik w lewym gérnym rogu ekranu
LCD. Data i godzina pojawia si¢ w kolorze
czerwonym w prawym dolnym rogu
wyS$wietlanego obrazu.

Camera

Moving Image:
Smart Zoom: Date

[ Daterrime: ¢

Red Eye Reduction:

AF llluminator:

=) Strong A przycisku
sterujagcego wskaz wariant
(Camera), po czym nacisnij
strone ».
Strona A/V przycisku
sterujgcego wskaz wariant
[Date/Time], po czym nacis$nij
strone ».

Camera

4 2 N Moving Image: MPEG Movie
9 © Q Smart Zoom: On
N4 Date/Time: » Date

Red Eye Reduction: off
AF llluminator: Auto

< PAGE SELECT

)4

= Strong A/V przycisku
sterujacego wskaz typ danych,
ktére maja zostaé natozone, po
czym nacisnij czes¢ @.

Day&Time: na fotografowany obraz jest
naktadana data i godzina.

Date: nakfadany jest rok, miesiac i dzieri
wykonania zdjecia.

Off: zdjecie jest wykonywane bez
nalozenia daty i godziny.

Po zakoficzeniu wybierania ustawieft
nalezy obrdcié¢ pokretio trybu do polozenia
X i kontynuowaé fotografowanie.

® Po wybraniu wariantu [Date] naktadana data
ma format wybrany w przy wykonywaniu
czynnosci z podrozdziatu ,,Nastawianie daty i
godziny” (strona 21).

* Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po
wylaczeniu zasilania.
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Wyswietlanie obrazéw na ekranie LCD
aparatu

Obraz (wyswietlanie Indeks (wyswietlanie Indeks (wyswietlanie
jednego obrazu) 9 obrazow) 3 obrazow)

Aperture Value:
Shutter Speed:
Exposure Value: 0.0
1SO:

- 101-0002 2003 7 4 10:30PM
®SINGLEDISPLAY  «#» MOVE ® SINGLE DISPLAY 4 BACKINEXT

Wykonane aparatem zdjgcia mozna niemal * Wyswietlanie filmow — patrz strona 73.
natychmiast wy$wietli¢ na ekranie. Aparat * Informacje o wyswietlanych symbolach — patrz
strona 115.

pozwala na wy$wietlanie zdjgc¢
w opisanych ponizej trybach.

Obraz (wyswietlanie jednego obrazu)
Mozna wys$wietli¢ pojedynczy obraz, ktéry
wypelni caly ekran.

Indeks (9 obrazéw)
Mozna wyswietli¢ 9 obrazéw naraz na
ekranie podzielonym na pola.

Indeks (3 obrazy)

Mozna wyswietli¢ 3 obrazy naraz na
ekranie podzielonym na pola. Pojawia si¢
wowczas rézne informacje o zdjgciach.

Wyswietlanie pojedynczego
obrazu

=p» Obré¢ pokretio trybu do
potozenia (> i wigcz aparat.

Pojawi si¢ ostatni z obrazow
zarejestrowanych w wybranym folderze
(strona 47).



+
101-0003 2003574
“>BACKINEXT L

[

0 30l

=\ W\ |16

=) Strong «/» przycisku
sterujacego wskaz zadany

nieruchomy obraz.

<« : wyswietla poprzedni obraz.
» : wyswietla nastgpny obraz.

Wyswietlanie indeksu (wyswietlanie 9 albo 3 obrazéw)

=» Jeden raz nacisnij strone W
(indeksu) przycisku zblizenia.

Na wyswietlaczu pojawi sie¢ ekran
indeksu (9 obrazéw).

Jak wyswietli¢ poprzedni (nastepny)
ekran indeksu

Naciskajac stron¢ A/V/<4/» przycisku
sterujacego, nalezy przemieszczaé z61ta
ramk¢ w goére/w dot/w lewo/w prawo.

ApertureValue:  F2.8
Shutter Speed 130
Exposure Value: 0.0
1SO: 100

101-0002 2003 7 4 10:30PM
® SINGLE DISPLAY 4 BACKINEXT

=) Jeszcze raz nacisnij strone W
(indeksu) przycisku zblizenia.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran
indeksu (3 obrazy).

Naciskajac stron¢ A/V przycisku
sterujacego, mozna wyswietli¢ pozostate
informacje o obrazie.

Jak wyswietli¢ poprzedni (nastepny)
ekran indeksu

Nalezy naciskac stron¢ 4/P przycisku
sterujacego.

Jak powrdécié do ekranu

z pojedynczym obrazem

Nalezy naciska¢ przycisk zblizenia T albo
nacisnaé czesé @ przycisku sterujacego.
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Wyswietlanie obrazéw na ekranie telewizora

Przewéd potaczeniowy A/V
(dostarczony)

Gniazdo A/V
OUT (MONO)
=» Uzywajgc dostarczonego
przewodu potgczeniowego AV,
potacz gniazdo A/V OUT
(MONO) aparatu z wejsciami
audio/wideo telewizora.

Jesli telewizor jest wyposazony

w stereofoniczne gniazda wejsciowe, to
wtyk audio (czarny) przewodu
potaczeniowego AV nalezy podiaczy¢ do
gniazda wejscia lewego kanatu.

® Przed podlaczaniem przewodu AV do aparatu i
do telewizora nalezy wylaczy¢ oba urzadzenia.

Przetacznik sygnatu wejsciowego

=» Wiacz telewizor i
przetacznikiem wyboru
sygnatu wejsciowego na
telewizorze wybierz sygnat
z wejscia wideo.

* Nazwa i lokalizacja przetacznika zalezy od
marki i modelu telewizora. Szczeg6tow nalezy
szuka¢ w instrukcji obstugi telewizora.

. R |

101:0002 2003 7 4 10:30pM°
SR BACKINEXT SVOLUME

Fpece = T 0-0

=p» Obré¢ pokretio trybu do
potozenia (> i wigcz aparat.

W celu wyswietlenia zadanego obrazu
naciskaj strong 4/P przycisku sterujacego.

* Przy korzystaniu z tej funkcji za granica
konieczna moze si¢ okaza¢ zmiana
wyj$ciowego sygnatu wizji w celu dopasowania
go do systemu telewizora (strona 107).



Ogladanie wyswietlonego obrazu na System PAL-M

telewizorze Brazylia

Aby mozna byto oglada¢ odtwarzane

obrazy na ekranie telewizora, trzeba uzyc System PAL-N

telewizora z wejSciem wideo oraz Argentyna, Paragwaj, Urugwaj
przewodu potfaczeniowego AV

(dostarczonego). System SECAM

System koloréw telewizora musi Bulgaria, Francja, Gujana, Irak, Iran,
odpowiada¢ systemowi aparatu cyfrowego. Monako, Rosja, Ukraina, Wegry itd.

Systemy telewizji kolorowej r6znia si¢
w zalezno$ci od panstwa. Nalezy zapoznaé
si¢ z lista pod spodem.

System NTSC

Ameryka Srodkowa, Boliwia, Chile,
Ekwador, Filipiny, Jamajka, Japonia,
Kanada, Kolumbia, Korea, Meksyk, Peru,
Surinam, Tajwan, Stany Zjednoczone,
Wenezuela, Wyspy Bahama itd.

System PAL

Australia, Austria, Belgia, Chiny, Czechy,
Dania, Finlandia, Hiszpania, Holandia,
Hongkong, Kuwejt, Malezja, Niemcy,
Norwegia, Nowa Zelandia, Polska,
Portugalia, Singapur, Stowacja, Szwajcaria,
Szwecja, Tajlandia, Wielka Brytania,
Wiochy itd.
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Kasowanie obrazéow

. = o 219 ﬂ

e

%ﬁ% 2003 7.4 10:30em | E
- T

%L‘

=) Obroc pokretto trybu do
potozenia [»>] i wigcz aparat.
Strona «/» przycisku
sterujacego wskaz obraz, ktéry
ma by¢ skasowany.

=
e = W 2/9 @

VAN
v

e

=» Nacis$nij przycisk /T

(kasowania).

Obraz nie jest jeszcze kasowany.

¢ Nie mozna kasowa¢ zabezpieczonych obrazéow
(strona 67).

=] Clea U
& M 2/9 i

q D

=) Strong A przycisku
sterujagcego wskaz wariant
[Delete]. Naci$nij czesc @.

Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Memory Stick
access”. Kiedy napis zniknie, obraz jest
skasowany.

Jak kasowa¢ dalsze obrazy

Strong 4/ przycisku sterujacego nalezy
wyswietli¢ obraz, ktéry ma by¢ skasowany.
Nastepnie strona A przycisku sterujacego
nalezy wskaza¢ wariant [Delete] i nacisnaé
cze$é @.

Jak zrezygnowac z kasowania
Strona V¥ przycisku sterujacego nalezy
wskazaé wariant [Exit] i nacisnaé¢ czes¢ @.



Kasowanie obrazow z ekranu indeksowego (9 obrazéw)

= Kiedy jest wysSwietlany ekran
indeksowy (9 obrazéw) (strona
37), nacisnij przycisk = /10
(kasowania).

<

=) Strong </» przycisku
sterujacego wskaz wariant
[Select] i nacisnij czes¢ @.

Kasowanie wszystkich obrazéw

z folderu

Strong P> przycisku sterujacego wskaz
wariant [All In Folder] i naci$nij czes¢ @.
Nastepnie wskaz wariant [OK] i naci$nij
cze$¢ @. Z folderu zostang skasowane
wszystkie niezabezpieczone obrazy. Aby
zrezygnowac¢ z kasowania, nalezy wskazaé
wariant [Cancel], po czym nacisnaé czgs$é

A © SELECT «$»MOVE Il TONEXT
(BY) e
& % s 4

=» Strong A/V/<4/» przycisku
sterujacego wskaz obraz, ktéry
ma by¢ skasowany, i naci$nij
czesc @.

Obok wybranych obrazéw pojawiaja si¢

znaki T (kasowania). Obrazy nie sa jeszcze

kasowane. Znak i nalezy umiesci¢ obok
kazdego obrazu, ktéry ma by¢ kasowany.

* Aby zrezygnowac z kasowania, nalezy jeszcze
raz nacisna¢ cze$¢ @. Znak m zniknie.
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Kasowanie obrazéw z ekranu
indeksowego (9 obrazow) (cd.)

-

=» Nacis$nij przycisk s /T

(kasowania).
Strong » przycisku
sterujgcego wskaz wariant
[OK] i naci$nij czes¢ @.
Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Memory Stick
access”. Kiedy napis zniknie, wszystkie
obrazy oznaczone symbolem Ml beda
skasowane.

Jak zrezygnowac z kasowania
Strona <« przycisku sterujacego nalezy
wskazaé wariant [Exit] i nacisna¢ czes¢ @.

Kasowanie obrazow z ekranu indeksowego (3 obrazy)

ApertureValue:  F2.8
Shutter Speed 1/30
Exposure Value: 00
100

NEB7 101-0002 2003 7 4 10:30Pm 101-0002 2003 7 4 10:30PM
 SINGLE DISPLAY  4» BACKINEXT 0K 4> BACKINEXT

-

=» Kiedy jest wyswietlany ekran =» Nacis$nij przycisk /T

indeksowy (3 obrazy) (strona (kasowania).
37), strona <4/» przycisku
sterujacego przemies¢ na
$srodek ekranu obraz, ktére ma
by¢ skasowany.

Obraz nie jest jeszcze kasowany.



101-0002 2003 7 4 10:30Pm
° 0K > BACKINEXT

=) Strong A przycisku
sterujacego wskaz wariant
[Delete], po czym nacis$nij
czesc @.

Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Memory Stick
access”. Kiedy napis zniknie, obraz bgdzie
skasowany.

Jak zrezygnowa¢ z kasowania
Strong ¥ przycisku sterujacego nalezy
wskaza¢ wariant [Exit] i nacisnaé cze$¢ @.
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Formatowanie karty ,Memory Stick”

= Wi6z do aparatu karte
»Memory Stick”, ktéra ma by¢
sformatowana. Obré¢ pokretio
trybu do potozenia SET UP i
wiacz aparat.

¢ Termin ,,formatowanie” oznacza przygotowanie
karty ,,Memory Stick” do nagrywania obrazow.
Proces ten bywa réwniez nazywany
Linicjalizacja”. Dostarczona z aparatem karta
.Memory Stick”, jak réwniez karty oferowane
oddzielnie, sa juz sformatowane i nadaja si¢ do
natychmiastowego wykorzystania.
Formatujac karte ,,Memory Stick” nalezy
mie¢ Swiadomos¢, ze zostang z niej
nieodwracalnie skasowane wszystkie
obrazy, réwniez zabezpieczone.

E Memory Stick Tool

& ‘
File Number

E Create REC. Folder:

Change REC. Folder:

=p Strong A/V przycisku
sterujacego wskaz ikone
(Memory Stick Tool).
Naciskajgc strone », wskaz
wariant [Format]. Nastepnie
nacisnij strone ».
Strona A wskaz wariant [OK] i
naci$nij czes¢ @.

Jak zrezygnowac z formatowania

Strona V¥ przycisku sterujacego nalezy
wskazac wariant [Cancel] i nacisnaé cze$¢

=]

A Format
v

All data will be erased
Ready?

—)

=) Strong A przycisku
sterujagcego wskaz wariant
[OK] i naci$nij czes¢ @.

Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Formatting”.
Kiedy napis zniknie, formatowanie jest
zakonczone.



.|
Jak uzywaé aparatu i
Zmieniaé w nim
ustawienia

Ponizej opisano najczgsciej uzywane menu
i ekran SET UP.

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Zmienianie ustawien
w menu

Kl Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

o)

El

5

HNY

Program
to

Camera [0

Strong </» przycisku
sterujagcego wskaz parametr,
ktérego ustawienie ma byé
Zmienione.

Kolor liter i symboli we wskazanym
wariancie zmieni si¢ na zotty.

L= REC Mode

Strong A/Y przycisku
sterujagcego wskaz zadane
ustawienie.

Kolor ramki wybranego ustawienia
zmieni si¢ na 261ty i ustawienie
zostanie wprowadzone do pamigci.

Jak usungé menu z ekranu
Nalezy nacisna¢ przycisk MENU.

Zmienianie ustawien na
ekranie SET UP

Obréé pokretio trybu do
potozenia SET UP.
Pojawi si¢ ekran SET UP.

O Camera

Moving Image:  MPEG Movie
Smart Zoom on

E Date/Time: off

E Red Eye Reduction: ~ Off
AF llluminator: ~ Auto

4¥SELECT

Strong A/Y/</» przycisku
sterujacego wskaz parametr,
ktorego ustawienie ma by¢
zmienione, i wybierz
ustawienie.

Kolor ramki wybranego wariantu
zmieni si¢ na zoity.

Setup 1

5| Power Save

= LCD Brightness
LCD Backlight

Beep

BLanguage:
I crco |

Naciénij cze$é @, aby
wprowadzi¢ ustawienie do
pamieci.

Jak usung¢ ekran SET UP
Nalezy obréci¢ pokretio trybu do potozenia
innego niz SET UP.

yaAmoyepop waiuemAuoyAm pazid I
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Wybieranie jakosci
nieruchomego obrazu

Potozenie pokretta trybu:

Do wyboru sa dwa tryby jakosci
nieruchomego obrazu, [Fine] i [Standard].

Na poczatku...

Dla parametru B (Camera) w menu
wybierz dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Obréé pokretio trybu do
potozenia .

Naci$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong </» przycisku
sterujgcego wskaz ikone €:-
(P. Quality). Nastepnie strong
A/V wybierz zadang jakosé
obrazu.

FINE

[FFne ]
QIEY _Poualiy

® Opisane tu czynno$ci mozna wykona¢ takze
wowczas, gdy pokretto trybu znajduje si¢
w polozeniu EH (Multi Burst).

* Wybrane ustawienie jakosci obrazu nie ulega
zmianie nawet po wylaczeniu aparatu.

Tworzenie lub
wybieranie folderu

Potozenie pokretta trybu: SET UP

Aparat pozwala na tworzenie wielu
folderéw na karcie ,,Memory Stick” i
wybieranie folderu, w ktérym sa
zapisywane obrazy. Jesli nie zostanie
utworzony nowy folder, jako miejsce
zapisu jest wybrany folder ,,|01MSDCF”.
Mozna tworzy¢ foldery o numerach do
,999MSDCF”.

Przycisk sterujacy

MENU

Pokretto trybu

* Jeden folder moze zawiera¢ do 4000 obrazow.
Po przekroczeniu pojemnosci folderu
automatycznie jest tworzony nowy folder.



Tworzenie nowego folderu

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia SET UP.

Strong A/Y wskaz ikone
(Memory Stick Tool). Nastepnie
strong »/A/V wskaz wariant
[Create REC. Folder]. Strona
»/A wskaz wariant [OK] i
nacis$nij czesc¢ @.

Pojawi si¢ nastgpujacy ekran:

=]
Create REC. Folder

Creating REC. folder  102MSDCF

Ready?

Strong A wskaz wariant [OK],
po czym naci$nij cze$¢ @.
Nowo utworzony folder ma numer
o0 jeden wyzszy od ostatniego
z utworzonych folderéw na karcie
~Memory Stick”. Folder ten jest

domyslnie wybierany jako miejsce zapisu.

Jak zrezygnowac z tworzenia
folderu

Wykonujac czynnosé [ 1ub X, nalezy
wybraé wariant [Cancel].

¢ Utworzonego folderu nie mozna skasowac.

* Wykonywane zdjgcia beda zapisywane w nowo
utworzonym folderze az do utworzenia lub
wybrania innego folderu.

Zmienianie folderu,
w ktorym odbywa sie zapis

Obréé pokretio trybu do
potozenia SET UP.

Strong A/V wskaz ikone
(Memory Stick Tool). Nastepnie
strong »/A/VY wskaz wariant
[Change REC. Folder]. Strona
»/A wskaz wariant [OK] i
nacisnij czes¢ @.

Pojawi si¢ ekran wyboru folderu.

Select REC. Folder 22
102
Folder Name: ~ 102MSDCF
0. Of Files: 0
Created: 2003 74
1.05:34 am

Cancel

@ 0K 4k BACKINEXT

Strong </> wskaz zadany folder.
Nastepnie strong A wskaz
wariant [OK] i naci$nij czes¢ @.

Jak zrezygnowa¢ ze zmiany
folderu

Wykonujac czynno$¢ 4 lub H. nalezy
wybraé wariant [Cancel].

® Aparat nie pozwala na wybranie folderu
. 100MSDCEF” jako miejsca zapisu zdjgc.

* Zapis obrazéw bedzie si¢ odbywaé w nowo
wybranym folderze. Aparat nie pozwala na
przenoszenie obrazow migdzy folderami.
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Wybieranie sposobu
nastawiania ostrosci

Potozenie pokretta trybu:

Tryb wielopunktowy (Multipoint
AF)

W trybie wielopunktowym aparat oblicza
odlegtos¢ od trzech miejsc: Srodka obrazu,
miejsca na lewo od $rodka i miejsca na
prawo od §rodka. Przy fotografowaniu
mozna wigc uzywacé funkcji automatycznej
regulacji ostro$ci, nie martwigc si¢

o kompozycj¢ sceny. Ten tryb przydaje si¢
wowczas, gdy wystepuja trudnosci

z nastawieniem ostrosci, bo pierwszy plan
nie znajduje si¢ na Srodku kadru. Po
nastawieniu ostrosci kolor czujnika uzytego
do regulacji zmienia si¢ na zielony.

Tryb centralny (Center AF)
Ramka czujnika ostro$ci znajduje si¢ tylko
na Srodku kadru. Do wykonania zdjecia
sceny o nietypowej kompozycji mozna
uzy¢ funkcji blokady AF.

Na poczatku...

Przy rejestracji nieruchomego obrazu
wybierz dla parametru ¥ (Camera)
w menu dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujgcy
MENU

Pokretto trybu

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong ¢/» wskaz wariant @
(Focus), po czym strong A/V
wybierz ustawienie [Multi AF]
albo [Center AF].

Regulacja ostrosci bedzie si¢ odbywata
automatycznie. Kolor ramki czujnika
ostrosci zmienia si¢ z biatego na
zielony.

Wielopunktowy

Ramka
czujnika
ostrosci

Ramka
czujnika
ostrosci

¢ Jesli w trybie wielopunktowym jest
rejestrowany film (MPEG), odlegtos¢ do
§rodka ekranu jest wyznaczana jako Srednia,
przez co system automatycznego nastawiania
ostrosci dziala nawet przy niewielkiej wibracji.
W trybie centralnym ostro$¢ jest nastawiana
wylacznie na $rodek ekranu, co jest wygodne,
gdy ostro$¢ ma by¢ nastawiona tylko na
filmowany pierwszy plan.

Jesli jest uzywane inteligentne zblizenie albo
funkcja AF illuminator, to ostro$¢ bedzie
nastawiana na obiekty w srodku kadru albo

w poblizu §rodka. W takim przypadku miga
wskaznik I albo i nie pojawia si¢ czujnik
ostrosci.



Techniki fotografowania

Jesli trudno jest nastawié¢ ostros¢, bo
fotografowany obiekt nie znajduje si¢ na
srodku kadru, to do nastawienia ostro$ci

w trybie centralnym mozna uzy¢ funkcji
blokady AF. Przyktadowo, przy fotografowaniu
dwdch osob, migdzy ktérymi wystepuje luka,
aparat moze nastawié¢ ostro$¢ na tlo widoczne
w luce. W takim przypadku nalezy uzy¢
funkcji blokady automatycznej regulacji
ostro$ci (AF), ktéra gwarantuje uzyskanie
wlasciwej ostrosci kadru.

Skomponuj ujecie tak, by fotografowany
przedmiot znajdowat si¢ posrodku ramki
czujnika ostrosci, i do potowy wecisnij przycisk
migawki.

Kiedy migajacy wskaznik blokady AE/AF
zapali si¢ na state, wybierz zadane ujgcie, po
czym do korica wcisnij przycisk migawki.

Wskaznik blokady AE/AF

Ramka
czujnika
ostrosci

* Funkcja blokady AF pozwala na uzyskanie
wlasciwej ostrosci ujgcia takze wowcezas, gdy
fotografowany obiekt znajduje si¢ blisko
krawedzi kadru.

* Regulacj¢ blokady AF mozna wykona¢
przed wcisnigciem do konca przycisku
migawki.

Nastawianie odleglos$ci
do przedmiotu

— Focus preset

Potozenie pokretta trybu: /i
Jesli fotografowanie odbywa si¢ zza siatki
albo szyby, to trudno jest uzyskaé wlasciwa
ostro$¢ przy uzyciu systemu
automatycznego nastawiania ostrosci.
Wtedy przydaje si¢ funkcja Focus preset.

Na poczatku...

Przy rejestracji nieruchomego obrazu
wybierz dla parametru i (Camera)
w menu dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu
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Obréé pokretio trybu do
potozenia X lub £

Naci$énij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant &
(Focus), po czym strong A/V
nastaw zgdana odlegtosé.

Do wyboru sa nastgpujace ustawienia
odlegtosci:

0.5m, 1.0m, 3.0m, 7.0m, «©
(nieskoriczono$¢)

'\v/\v?\v’/\/?/\v/o/\v/

i

%]

%

Center AF
o\ Wi AF .

d Focus Wi

ST

g
(%

Przywracanie trybu
automatycznej regulacji
Wykonujac czynnosé X, nalezy wybra¢
wariant &2 (Focus), a nastgpnie wybrac
ustawienie [Multi AF] albo [Center AF].

* W menu aparatu DSC-P52/P32 nie pojawia si¢
wariant [@] (trybu pomiaru $wiatta).

* Ustawienia odlegtosci moga cechowac sig¢
niewielkim marginesem biedu. Nalezy ich
uzywac tylko do orientacji.

* Btad zwigksza sig, jesli obiektyw jest
skierowany do dotu albo do gory (tylko
DSC-P72).

Korygowanie ekspozycji

-EV

Potozenie pokretta trybu: @/
Ta funkcja stuzy do zmiany ekspozycji

z nastawionej automatycznie o zadang
warto$¢. Warto§¢ mozna wybrac z zakresu
od +2,0 EV do -2,0 EV, okre§lajac ja

z doktadnoscia do 1/3 EV.

Na poczatku...

Przy rejestracji nieruchomego obrazu
wybierz dla parametru ¥ (Camera)
w menu dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Obréé pokretto trybu do
potozenia iy lub £E.

Naci$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong «/» wskaz ikone [4 (EV).

Pojawi si¢ nastawiona wartos¢ korekty
ekspozycji.

B Wybierz zadang warto$é
korekty ekspozyciji.
W celu regulacji ekspozycji nalezy
naciska¢ strone A/V.
Podczas regulacji nalezy sprawdzac

jasno$¢ tta ujecia widocznego na
ekranie LCD.

Przywracanie trybu
automatycznej regulacji
Nalezy nastawi¢ korekt¢ ekspozycji na
OEV.

* W menu aparatu DSC-P52/P32 nie pojawia si¢
wariant El (trybu pomiaru §wiatla).

* Ekspozycja moze nie by¢ nastawiana zgodnie
z oczekiwaniami, jesli scena jest wyjatkowo
jasna albo ciemna lub jesli jest uzywana lampa
blyskowa.



Techniki fotografowania

W normalnych warunkach aparat samoczynnie
reguluje ekspozycje. Jesli ujecie, ktére ma byé
sfotografowane, wyglada tak jak na ponizszych
ilustracjach, to nalezy recznie skorygowaé
ekspozycje. Przy rejestracji pod $wiatto lub na
$niegu, nalezy skorygowac ekspozycje

w strong +. Przy rejestracji ciemnej sceny

w calosci wypelniajacej ekran trzeba
skorygowac ekspozycje w strong —.

Niedostateczna ekspozycja
— Skorygowaé ja w strone +

Wiasciwa ekspozycja

Nadmierna ekspozycja
— Skorygowac ja w strone —

Wybieranie trybu
pomiaru $wiatia

Potozenie pokretta trybu:
Ta funkcja pozwala na wybor trybu
pomiaru $wiatta odpowiadajacego

warunkom i celom fotografowania.

Pomiar matrycowy

Obraz jest dzielony na wiele segmentéw i
aparat dokonuje pomiaru osobno dla
kazdego segmentu. Nastgpnie aparat ocenia
potozenie przedmiotu i jasno$¢ tta, po czym
wyznacza dobrze wywazona ekspozycje.
Tryb pomiaru matrycowego jest trybem
standardowym.

Pomiar punktowy

Umozliwia nastawienie ekspozycji nawet
przy fotografowaniu pod $wiatlo, silnym
kontra$cie miedzy pierwszym planem a
tlem itp. Celownik punktowego
$wiatlomierza nalezy naprowadzi¢ na
miejsce, ktére ma by¢ zarejestrowane.

Celownik
[ $wiattomierza
punktowego

Na poczatku...

Przy rejestracji nieruchomego obrazu
wybierz dla parametru i (Camera)
w menu dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Dla DSC-P72

Obréé pokretio trybu
do potozenia ¥ lub

Naciénij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong <«/» wskaz wariant [@]
(tryb pomiaru $wiatta), po
czym strong A/V wybierz
ustawienie [Multi] lub [Spot].

3]
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Dla DSC-P52/P32

Obréé pokretio trybu do
potozenia iy lub £E.

Naciskajac strone » ([@])
przycisku sterujgcego, wigcz
tryb punktowego pomiaru
Swiatta.

Pojawi si¢ celownik §wiattomierza
punktowego.

Wytaczanie funkcji punktowego
pomiaru Swiatta

Aby wylaczy¢ tryb punktowego pomiaru
$wiatla, nalezy ponownie nacisna¢ strong
> ( El ) przycisku sterujacego. Celownik
Swiatfomierza punktowego zniknie, a
aparat powrdci do trybu pomiaru
matrycowego.

Korygowanie odcieni
barw

— White Balance

Potozenie pokretia trybu: pu/iE
Jesli regulacja balansu bieli odbywa si¢
automatycznie, to jest on dobierany do
warunkéw na scenie. Cheac ustali¢ warunki
rejestracji obrazu albo fotografowaé

w specyficznych warunkach, mozna
wybra¢ ustawienia rgcznie.

Qs (zaréwki)

» Fotografowanie na przyktad na przyjeciu,
W czgsto zmieniajacym si¢ o§wietleniu.

¢ W studio albo w o$§wietleniu lamp wideo.

=4 (o$wietlenie jarzeniowe)

Stuzy do fotografowania w o§wietleniu

jarzeniowym.

e (zachmurzenie)
Stuzy do fotografowania przy
zachmurzonym niebie.

¢ ($wiatto dzienne)

Rejestracja w plenerze, w nocy, w Swietle
neonéw lub ogni sztucznych albo w czasie
wschodu lub zachodu storica.

Tryb automatyczny (brak wskazania)
Automatyczna regulacja balansu bieli.

Na poczatku...

Przy rejestracji nieruchomego obrazu
wybierz dla parametru B (Camera)
w menu dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia i lub [£.

Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong <¢/» wskaz wariant
[WB] (balans bieli), po czym
strong A/V wybierz zagdane
ustawienie.



Przywracanie trybu
automatycznej regulacji
Wykonujac czynnosé [BY, nalezy wybraé
ustawienie [Auto].

o Jesli lampa jarzeniowa miga, to pomimo
wybrania trybu [ =1 kolorystyka obrazu moze
wykazywac¢ odchylenie od stanu faktycznego.
Wiaczenie lampy btyskowej powoduje
wylaczenie trybu r¢gcznego. Obraz zostanie

zarejestrowany w trybie Auto.

Techniki fotografowania
Kolorystyka obrazu moze si¢ zmienia¢ wraz
z warunkami o§wietlenia. W silnym $wietle
letniego storica wszystko wydaje si¢
niebieskawe, a w §wietle zarowki biate
przedmioty nabierajg czerwonego odcienia.
Oko ludzkie ma znakomite zdolnosci do
adaptacji. Nawet w zmiennych warunkach
os$wietlenia potrafi niemal natychmiast
kompensowaé zmiany i rozpoznawac
wlasciwe barwy. Cyfrowe aparaty
fotograficzne sa z kolei silnie zalezne od
warunkéw o$wietlenia. Normalnie regulacja
balansu bieli odbywa si¢ automatycznie.
Jesli jednak przy odtwarzaniu obrazu na
ekranie LCD kolory wydaja si¢ nieco
nienaturalne, to zaleca si¢ wyregulowanie
balansu bieli.

Regulowanie sily
Swiatia z lampy
blyskowej

- Flash level
Potozenie pokretta trybu:

Mozna regulowac¢ ilos¢ Swiatta z lampy
btyskowe;j.

Na poczatku...

Dla parametru i (Camera) w menu
wybierz dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretto trybu

)l

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia .

Nacis$nij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong «/» wskaz wariant [4 +]
(Flash Level), po czym strong
A/VY wybierz zadane
ustawienie.

High: jasnos¢ lampy btyskowej jest
wigksza niz zwykle.

Normal: normalne ustawienie.
Low: jasnos¢ lampy biyskowej jest
mniejsza niz zwykle.

® Opisane tu czynno$ci mozna wykonaé takze
wowczas, gdy pokretlo trybu znajduje si¢
w potozeniu Ef (tylko Clip Motion).
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Rejestracja wielu
klatek

— Clip Motion

o

Potozenie pokretta trybu: &
Istnieje mozliwo$¢ zarejestrowania wielu
nieruchomych obrazéw po kolei (animacja
GIF). Ze wzgledy na mate wymiary pliku
takie animacje idealnie nadaja si¢ do
zamieszczenia na stronie internetowej lub
do zataczenia do poczty elektroniczne;j.

® Ze wzgledu na ograniczenia formatu GIF, liczba
koloréw w animacji Clip Motion jest
ograniczona do maksymalnie 256. Moze to
spowodowac pogorszenie jakosci niektorych
obrazéw.

Normal (160x120)

Animacja Clip Motion moze liczy¢ do

10 klatek. Ten tryb nadaje si¢ do tworzenia
domowych stron www itp.

Mobile (120x108)

Animacja Clip Motion moze liczy¢
maksymalnie 2 klatki. Ten tryb jest
przeznaczony do wykorzystania

w przeno$nych terminalach danych.

* W trybie Mobile jest powaznie ograniczana
wielko$¢ obrazu, co skutkuje pogorszeniem
jakosci.

Na poczatku...
Dla parametru [Moving Image] na ekranie
SET UP wybierz ustawienie [Clip Motion]
(strona 45, 106).

H/m
Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Przycisk migawki

ﬁ | g@cg

000

Obréé pokretio trybu do
potozenia E£.

Nacisnij przycisk &z /0
(wielkosci obrazu).
Pojawi si¢ ekran wybierania wielkos$ci
obrazu.

Strong A/Y wybierz zagdane
ustawienie.

Do wyboru sg ustawienia [Normal] i
[Mobile].

Bl Zarejestruj pierwsza klatke.

Making "Clip Motion"
s |

Zarejestruj nastepna klatke.
W celu zarejestrowania klatki nalezy
nacisna¢ przycisk migawki. Czynno$¢é
te nalezy powtarzac az do
zarejestrowania zadanej liczby klatek.

A Nacisnij czesé @.

Wszystkie klatki zostana zapisane na
karcie ,,Memory Stick”.

Kasowanie zarejestrowanych
obrazéw w trakcie rejestracji
klatek animaciji

1 Wykonujac czynnos¢ [ albo [,
nacisnij strong € (&).

Po kolei zostang wyswietlone
zarejestrowane obrazy. Po ostatnim
obrazie wy$wietlanie zostanie
przerwane.

2 Nacisnij przycisk ¥z /T (kasowania),
wskaz wariant [Delete Last] (kasowanie
ostatniej klatki) albo [Delete All]
(kasowanie wszystkich klatek), po czym
naci$nij cz¢s¢ @.



3 Wskaz wariant [Delete], po czym
naci$nij cz¢$¢ @. W przypadku
wybrania w czynnosci 2 wariantu
[Delete Last], powtarzaj czynnosci 1 do
3, aby kasowac kolejne klatki,
zaczynajac od ostatniej.

e Pominiecie czynnosci [ spowoduje, ze
animacja nie zostanie zapisana na karcie
.Memory Stick”.

W trybie Clip Motion niemozliwa jest
rejestracja daty i godziny.

Na ekranie indeksowym obrazy z animacji Clip
Motion moga wyglada¢ inaczej niz

W rzeczywistosci.

Pliki GIF, ktore nie zostaly utworzone w tym
aparacie, moga by¢ odtwarzane niewlasciwie.
Liczby obrazow, ktére mozna zarejestrowac
w animacjach Clip Motion podano na

stronie 101.

Rejestracja w trybie
Multi Burst

— Multi Burst

Potozenie pokretta trybu: £&

Po wilaczeniu tej funkcji i nacisnigciu
przycisku migawki aparat wykona kolejno 16
zdje¢. Ta funkcja przydaje si¢ na przyktad do
sprawdzenia wiasnej kondycji sportowe;j.

Na poczatku...
Dla parametru [Moving Image] na ekranie
SET UP wybierz ustawienie [Multi Burst]
(strona 45, 106).

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretto trybu

Przycisk migawki

(=i

Obréé pokretto trybu do
potozenia E£H.
Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz ikone
(Interval), po czym strong A/V
wybierz czestos$¢ rejestraciji
poszczegolnych klatek.

[ & [ (o] [ we WECEE
e — e

Czgstos$¢ rejestraciji kolejnych klatek
mozna zmieni¢ w menu (strona 105).

Zarejestruj obraz.

Aparat zarejestruje jako jeden obraz
16 klatek (wielko$¢ obrazu: 1.2M).

* W menu aparatu DSC-P52/P32 nie pojawia si¢
wariant [@] (trybu pomiaru $wiatha).
Wyswietlanie obrazu zarejestrowanego przez
aparat w trybie Multi Burst — patrz strona 65.
Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowac w trybie Multi Burst, podano na
stronie 101.

Nie mozna uzywac lampy blyskowe;j.

W trybie Multi Burst nie mozna naktada¢ daty
ani godziny.
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Rejestracja dwoch
obrazow po kolei

— Burst 2
Potozenie pokretta trybu:
Naciskajac przycisk migawki jeden raz,
mozna zarejestrowaé dwa obrazy po kolei.
Przycisk sterujacy
MENU
Pokretio trybu

Przycisk migawki

Obréé pokretio trybu do
potozenia .

Naci$énij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong <¢/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), a
nastepnie strong A/V wskaz
wariant [Burst 2].

1 Wykonaj zdjecie.
Kiedy z ekranu LCD zniknie napis
~Recording”, mozna wykonaé
nastepne zdjecie.

Jak przywroci¢ normalny tryb
Wykonujac czynno$é B, nalezy wybraé
ustawienie [Normal].

* Nie mozna uzywaé lampy btyskowe;j.

® Podczas rejestracji w tym trybie nie widaé
obrazu. Kompozycj¢ sceny nalezy sprawdzi¢
przed naci$nigciem przycisku migawki.

¢ Kolejne obrazy sa rejestrowane w odstgpie
mniej wigeej 0,5 sekundy.

Rejestracja obrazu do
wysfania poczta
elektronicznag

— E-Mail

Potozenie pokretta trybu:
Mozna wykonywacé zdjecia i zapisywac je
w plikach, ktdre sa na tyle mate (320 x 240),
ze nadaja si¢ do przesylania jako zataczniki
do poczty elektronicznej. Réwnoczes$nie
jest zapisywany normalny obraz, ktérego
wymiary ustala si¢ na ekranie wielkosci
obrazu (strona 24).

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretto trybu

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia .

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.




Strong <¢/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), po czym
strona A/V wybierz wariant
[E-Mail].

1 Wykonaj zdjecie.
Kiedy z ekranu LCD zniknie napis
~Recording”, mozna wykonaé
nastgpne zdjecie.

Przywracanie normalnego trybu
Wykonujac czynnos¢ [EX, nalezy wybrac
ustawienie [Normal].

* Informacji o sposobie zalgczania obrazéw do
poczty elektronicznej nalezy szuka¢ w plikach
systemu pomocy do uzywanego programu
poczty elektroniczne;j.

¢ Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowac, podano na stronie 101.

Rejestracja
nieruchomego obrazu
z plikiem dzwiekowym
— Voice

Potozenie pokretta trybu:

Mozna zarejestrowaé nieruchomy obraz
wraz z plikiem dzwigkowym.
Przycisk sterujacy
MENU
Pokretfo trybu

Przycisk migawki

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia .

Nacisénij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant
[Mode] (REC Mode), po czym
strona A wybierz wariant
[Voice].

Wykonaj zdjecie.
Jesli przycisk migawki zostanie
nacisniety i puszczony, to
rejestracja dzwigku bedzie trwata
5 sekund.
Jesli przycisk migawki zostanie
przytrzymany, to rejestracja dzwigku
trwa do chwili puszczenia przycisku
(maksymalnie 40 sekund).

Przywracanie normalnego trybu
Wykonujac czynnosé X, nalezy wybra¢
ustawienie [Normal].

® Chcac wys$wietli¢ obraz zarejestrowany
w trybie Voice, nalezy postgpowac w sposob
opisany w podrozdziale ,,Wys§wietlanie filméw
na ekranie LCD” (strona 73).

* Informacje o liczbie obrazéw, ktére mozna
zarejestrowac, podano na stronie 101.
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Fotografowanie
zalezne od rodzaju
sceny

Pokretio trybu:

Podczas zdjg¢ nocnych, fotografowania
0s6b w nocy, wykonywania zdjeé
krajobrazéw, fotografowania lustra wody
albo $nieznego krajobrazu nalezy wybieraé
opisane pod spodem tryby, ktore
zapewniaja wyzsza jakos¢ zdjec.

) Tryb zmierzchu

Mozna wykona¢ zdjecie odlegtego, stabo
o$wietlonego widoku nocnego. Zalecane
jest jednak korzystanie ze statywu, gdyz
w tym trybie wydtuza si¢ czas otwarcia
migawki.

* Nie mozna fotografowaé w trybie makro.
* Nie mozna uzywacé lampy blyskowe;j.

ﬁ) Tryb portretu o zmierzchu

Tego trybu nalezy uzywac do
wykonywania nocnych zdje¢ oséb
znajdujacych si¢ na pierwszym planie.
Pozwala on na wykonanie zdjgcia, na
ktérym wyraZnie bedzie zarysowany kontur
osoby znajdujacej si¢ na pierwszym planie.
Roéwnoczesnie nie traci si¢ atmosfery ujecia
nocnego.

Ze wzgledu na zmniejszona predkosé
migawki, zaleca si¢ uzycie statywu.

* W tym trybie zawsze btyska lampa btyskowa.

@ Tryb krajobrazu

Ostro$¢ jest nastawiana na odlegte obiekty,
dzigki czemu mozna wygodnie
sfotografowac krajobraz.

sl
* Nie mozna fotografowa¢ w trybie makro.

¢ Tryb pracy lampy btyskowej zmienia si¢ na %
(praca wymuszona) lub @ (lampa wylaczona).

& Tryb ,$nieg”

Ten tryb nalezy wybiera¢, gdy caly ekran
staje si¢ biaty, na przyktad przy
fotografowaniu $nieznego krajobrazu.
Zapobiega on utracie barw i zwigksza
nasycenie kazdego koloru.

® Tryb pracy lampy blyskowej zmienia si¢ na
(praca wymuszona) lub @ (lampa wylaczona).

72 Tryb ,plaza”

Ten tryb nalezy wybiera¢ przy
fotografowaniu nad brzegiem morza albo
jeziora. Pozwala on na uzyskanie
glebokiego bigkitu wody.

® Tryb pracy lampy blyskowej zmienia si¢ na
(praca wymuszona) lub ® (lampa wylaczona).



Przycisk sterujacy
MENU
Pokretto trybu

o)l

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia .

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong € wskaz wariant iy
(Camera), po czym strong A/V
wybierz zadany tryb.

Przywracanie normalnego trybu
Wykonujac czynnosé [BY, nalezy wybraé
tryb [Auto] lub [Program].

* Wybrane ustawienie nie zmienia si¢ nawet po
wylaczeniu zasilania.

e Jesli w trybie Burst 2 zostanie wybrany tryb
zmierzchu albo portretu o zmierzchu, to
priorytet bedzie miato ustawienie predkosci
migawki zwiazane z trybem Burst 2. Z tego
powodu zarejestrowany obraz moze nie w petni
odpowiada¢ oczekiwaniom.

Tryb wolnej migawki NR
Obraz rejestrowany w trybie wolnej migawki
NR jest pozbawiany zakiécen, co zapewnia

jego czystosé. Przy matej predkosci migawki

automatycznie wiacza sig tryb wolnej
migawki NR, a obok wskazania predkosci
migawki pojawia si¢ wskaznik ,,NR”.

Capturing

Processing

Do korica wcisnij
przycisk migawki.

Ekran staje si¢
czarny.

Kiedy zniknie napis
Processing”, obraz
jest zarejestrowany.

® W celu wyeliminowania efektow wibracji
zaleca si¢ uzycie statywu.

o
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Dodawanie efektow
specjainych

— Picture Effect
Potozenie pokretta trybu: /i

W obrazach mozna wykorzystywac efekty
specjalne, wzmacniajace wymowe obrazu.

B&W

Solarize

Wyglad ilustracji

Z wyraznie
rozgraniczonymi
czesciami jasnymi i
ciemnymi

Obraz czarno-biaty

Sepia

starej fotografii

Na poczatku...

Przy rejestracji nieruchomego obrazu
wybierz dla parametru ¥ (Camera)
w menu dowolne ustawienie inne niz
[Auto] (strona 27).

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Obréé pokretto trybu do
potozenia fx lub £E.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong <¢/» wskaz wariant
[PFX] (P.Effect), po czym
strong A/V wybierz zadany
tryb.

Wytaczanie efektéow w obrazie
Wykonujac czynno$é B, nalezy wybraé
ustawienie [Off].



Wybieranie folderu i
wys$wietlanie obrazéw

- Folder
Potozenie pokretta trybu: [»

Przed wyswietlaniem obrazow trzeba
wybra¢ folder, w ktorym sg zapisane te
obrazy.

Przycisk sterujgcy

MENU

Pokretto trybu

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia »>].

Naciénij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong <« przycisku
sterujgcego wskaz wariant

[Folder], po czym nacisnij
czesc @.

I Strong </» wskaz zadany
folder.

Select Folder 212
102
Fo\de; N‘ame éUZMSDCF

{ No. Of Files
Created 20037 4
1.05:34 am

Cancel

@ 0K 4» BACKINEXT

Strong A wskaz wariant [OK].
Nacisnij czes¢ @.

Jak zrezygnowaé z wyboru
folderu

Wykonujac czynnosé &, nalezy wybraé
wariant [Cancel].

Jesli karta ,,Memory Stick”
zawiera wiele folderéw

Kiedy jest wy$wietlany pierwszy lub
ostatni obraz z kazdego folderu, pojawiaja
si¢ nastgpujace ikony:

: mozna przejs$¢ do poprzedniego folderu;
: mozna przejs$¢ do nastgpnego folderu;
: mozna przej$é zarowno do
poprzedniego, jak i nastgpnego folderu.

Podczas wys$wietlania pojedynczego
obrazu

Na ekranie indeksowym (9 obrazéw)

© SINGLE DISPLAY 4> MOVE

Na ekranie indeksowym (3 obrazy)

Aperture Value: F2.8
Shutter Speed: 1/30
Exposure Value: 0.0
1SO: 100

101-0001 2003 7 4 10:30Pm
® SINGLE DISPLAY 4> BACKINEXT

e Jesli folder nie zawiera ani jednego obrazu,
pojawi si¢ komunikat ,,No file in this folder”.

* Wyswietlenie ostatnio zarejestrowanego obrazu
nie wymaga wybierania folderu.

amox)epop 1asouuhza - Mozelqo yaAwoyaniaiu sjuegamsiy I
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Powiekszanie
fragmentu
nieruchomego obrazu

Potozenie pokretta trybu: [»]
Mozna powigksza¢ nieruchome obrazy.
Maksymalnie jest mozliwe pigciokrotne
powicgkszenie. Powigkszony obraz mozna
zapisac jako nowy plik.

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Przyciski zblizenia

62PL

Wyreguluj powiekszenie
przyciskami zblizenia W/T.

Powiekszanie obrazu
— Playback zoom

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Wyswietl obraz, ktéry ma byé
powiekszony.

Nacisénij przycisk zblizenia T.
Obraz zostanie powigkszony.

Naciskajac strone A/V/<4/»,
wybierz fragment obrazu, ktéry
ma by¢ powigkszony.

Jak zrezygnowa¢ z wyswietlania
powiekszonego obrazu
Nalezy nacisnaé cze$¢ @.

Naci$niecie A

Funkcji tej nie mozna uzyé do powigkszania
filméw (MPEG), animacji Clip Motion ani
obrazéw zarejestrowanych w trybie Multi
Burst.

Jesli wySwietlany obraz nie jest powigkszony, to
nacisniecie przycisku zblizenia W spowoduje
wyS$wietlenie ekranu indeksowego (strona 37).
Mozna powigkszy¢ obraz wyswietlony za
pomoca funkeji Quick Review (strona 28).

W tym celu nalezy wykona¢ czynnosci

do B.

Nacisnigcie A
Nacisnigcie ¥

Nacisniecie ¥

A: wyswietlenie fragmentu u géry
obrazu

V: wyswietlenie fragmentu u dofu
obrazu

<«: wyswietlenie fragmentu z lewej

strony obrazu

»: wyswietlenie fragmentu z prawej
strony obrazu



Rejestracja powiekszonego
obrazu - kadrowanie

Kl Po wyswietleniu
powiekszonego obrazu
nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

H Strong » wskaz wariant
[Trimming], po czym naci$nij
czesc @.

Strong A/V wskaz wielko$é
obrazu, po czym naci$nij
czesé @.

Obraz zostanie zarejestrowany, a na

ekranie pojawi si¢ obraz sprzed
powigkszenia.

¢ Skadrowany obraz jest zapisywany jako
najnowszy plik, a pierwotny obraz nie ulega
Zmianie.

e Jako$¢ skadrowanego obrazu moze ulec
nieznacznemu pogorszeniu.

* W efekcie kadrowania nie mozna uzyskaé
obrazéw o proporcjach bokéw 3:2.

Wyswietlanie
kolejnych obrazow

— Slide show

Potozenie pokretta trybu: [»]
Mozna po kolei wyswietla¢ zarejestrowane
obrazy. Mozliwos¢ ta przydaje si¢ przy
sprawdzaniu ujgc, a takze w czasie
prezentacji.

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia [»>].

Naci$énij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant
[Slide], po czym naci$nij czesé
0.

Strong A/V/<4/» nalezy wybraé
ustawienia nastg¢pujacych parametréw:

Czasu wyswietlania (Interval
settings):

3 sec (sekundy)/5 sec/10 sec/30 sec/
1 min

Zrédto obrazéw (Image):

Folder: wyswietlanie obrazéw
z wybranego folderu.

All: wyS$wietlanie obrazéow
z wybranego folderu.

Powtarzanie (Repeat):

On: po wyswietleniu ostatniego
obrazu wyswietlanie zaczyna si¢
od nowa.

Off:  wszystkie obrazy zostana
wySwietlone jeden raz i
wyS$wietlanie zakoriczy sig.

Strong ¥/ wskaz wariant
[Start] i naci$nij czes¢ @.
Rozpocznie si¢ wySwietlanie obrazow.

Wytaczanie trybu wyswietlania
kolejnych obrazow

Wykonujac czynnosé X, nalezy wybra¢
ustawienie [Cancel].

[22]
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Przerywanie wyswietlania
obrazéw

Nalezy nacisnaé cz¢$¢ @, strong P wskazaé
wariant [Exit] i nacisna¢ cze$¢ @.

Przechodzenie w czasie
wyswietlania do nastepnego lub
poprzedniego obrazu

Nalezy nacisnaé strong P> (nastgpny obraz)
lub stron¢ « (poprzedni obraz).

* Ustawienia czasu wyS$wietlania maja charakter
orientacyjny. Faktyczny czas wy$wietlania
zalezy od réznych czynnikéw, takich jak
wymiary obrazu.

Obracanie
nieruchomego obrazu

— Rotate
Potozenie pokretta trybu: [»

Zdjgcia wykonane pionowo trzymanym
aparatem mozna obrécic i wySwietli¢ poziomo.

-
2

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretfo trybu

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia [>] i wyswietl obraz,
ktéry ma by¢é obrécony.

Naci$énij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong €/» wskaz wariant
[Rotate], po czym naci$nij
cze$¢ @.

1 Strong A wskaz wariant ¢ Y,
po czym obracaj obraz,
naciskajac strone «/».

Strong A/Y wskaz wariant
[OK], po czym nacisnij cze$é
o.

Rezygnowanie z obrotu obrazu
Wykonujac czynnosé Y 1ub B, nalezy
wybra¢ ustawienie [Cancel].

Nie mozna obraca¢ zabezpieczonych obrazéw,
filméw (MPEG), animacji Clip Motion ani
obrazéw zarejestrowanych w trybie Multi
Burst.

Obracanie obrazéw zarejestrowanych przez
inny aparat moze si¢ okaza¢ niemozliwe.

Jesli obraz jest wySwietlany na ekranie
komputera, to uzywane oprogramowanie do
wyS$wietlania obrazéw moze nie obstugiwac
informacji o obrocie.



Wyswietlanie
obrazow
zarejestrowanych
w trybie Multi Burst

Potozenie pokretta trybu: [»>
Obrazy zarejestrowane w trybie Multi Burst
mozna wyswietla¢ w trybie ciagtym albo
klatka po klatce. Funkcja ta przydaje si¢ do
sprawdzania obrazow.

Przycisk sterujacy
MENU

Pokretto trybu

¢ Jesli odtwarzanie obrazu odbywa si¢ na
komputerze, 16 zarejestrowanych klatek
zostanie wyswietlone réwnoczesnie, jako czes$é
jednego obrazu.

* Jesli obraz zarejestrowany w trybie Multi Burst
jest wySwietlany w aparacie bez trybu Multi
Burst, to 16 zarejestrowanych klatek zostanie
wyS$wietlone rownoczesnie, jako czg$¢ jednego
obrazu, tak jak na ekranie komputera.

Wyswietlanie obrazow
w trybie ciagiym

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [» .

Strong €/» wskaz obraz
zarejestrowany w trybie Multi
Burst.

Wybrany obraz zostanie wyswietlony
w trybie ciagtym.

&
101-0014 2003 PM
©PAUSE <> BACKNEXT | % \OLUI

Jak wigczyé pauze

Nalezy nacisna¢ cze¢$¢ @. Cheac wznowic
wyS$wietlanie, nalezy ponownie nacisnac
cze$é @. Wyswietlanie zacznie sig od klatki
widocznej na ekranie LCD.

Wyswietlanie klatka po

klatce - tryb jog

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Strong <4/ wskaz obraz
zarejestrowany w trybie Multi
Burst.

Wybrany obraz bedzie wyswietlany
w trybie ciggtym.

Po wyswietleniu zagdanej klatki
nacisnij czes¢ @.
Pojawi si¢ napis ,,Step”.

I

)

1010014 2003 7. I
@PLAY «» FRAME BACKINE e

Strong </» wybieraj
poszczegolne klatki.

»:wyswietlenie nastgpnej klatki.
Przytrzymujac wcisnigta czgsé P,
mozna wySwietla¢ dalsze klatki.

<:wyswietlenie poprzedniej klatki.
Przytrzymujac wcisnigta czgsé 4,
mozna wySwietla¢ wcze$niejsze
klatki.

[=2)
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Jak przywréci¢ normalne
wyswietlanie

Wykonujac czynnosé X, nalezy nacisnaé
cze$¢ @. Wyswietlanie zacznie si¢ od klatki
widocznej na ekranie LCD.

Kasowanie wykonanych zdje¢

W tym trybie nie mozna kasowa¢ tylko

niektorych klatek. Skasowanie obrazu

spowoduje usunigcie wszystkich 16 klatek

naraz.

1 Wyswietl obraz zarejestrowany w trybie
Multi Burst, ktory cheesz skasowac.

2 Nacisnij przycisk %z / 0 (kasowania).

3 Wskaz wariant [Delete] i nacis$nij czg§é
0.

Wszystkie klatki zostang skasowane.



Zabezpieczanie
obrazow

- Protect
Potozenie pokretta trybu: [»
Chcac zapobiec przypadkowemu
skasowaniu waznego obrazu, mozna go
zabezpieczy¢.

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretio trybu

Przyciski zblizenia

@)l

Pojedynczy obraz

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»>].

Strong <¢/» wyswietl obraz,
ktéry ma by¢é zabezpieczony.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

1 Strong <«/» wskaz wariant
[Protect], po czym nacisnij
czesé @.

Wyswietlany obraz zostanie
zabezpieczony, a na ekranie pojawi si¢
znak O-m (zabezpieczenia).

3 mR2/9 m

>

-
® 0K 1k BACKNEXT

Aby zabezpieczyé nastepny
obraz, wskaz go strong </p,
po czym nacisnij cze$¢ @.

Wytaczanie zabezpieczenia
obrazu

Wykonujac czynnos¢ Y 1ub B, nalezy
ponownie nacisnaé cze$¢ @. Znak 0
(zabezpieczenia) zniknie.

Ekran indeksowy (9 obrazéw)

Obréé pokretio trybu do
potoZenia [»], po czym jeden
raz naci$nij przycisk zblizenia
W (indeksu), aby wyswietli¢
ekran indeksowy (9 obrazow).

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

Strong <4/» wskaz wariant
[Protect], po czym nacisnij
czesé @.

Strong 4/» wskaz wariant [Select],
po czym nacisnij czes¢ @.

Strong A/V/<4/» wskaz obraz,
ktéry ma by¢ zabezpieczony,
po czym nacisnij czes¢ @.

Na wybranym obrazie pojawi si¢
zielony znak ©-m (zabezpieczenia).

A Aby zabezpieczyé inne obrazy,
powtarzaj czynno$é H.

Naci$nij przycisk MENU.

El Strong » wskaz wariant [OK],
po czym nacisnij czes¢ @.
Kolor wskaznika ©-n zmieni si¢ na biaty.
Wybrane obrazy zostang zabezpieczone.

2]
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Rezygnowanie z zabezpieczenia
obrazu

Wykonujac czynnos¢ X, nalezy wybra¢
wariant [Cancel], a wykonujac czynnos¢
ﬂ — wariant [Exit].

Usuwanie zabezpieczenia obrazu
Podczas wykonywania czynnosci [B
nalezy strong A/V/<4/» wskazaé obraz,

z ktérego ma by¢ usunigte zabezpieczenie,
po czym nacisnaé czg¢s¢ @. Kolor
wskaznika ©-m zmieni si¢ na szary.
Czynno$¢ t¢ nalezy powtérzy¢ dla
wszystkich obrazéw, z ktérych ma by¢
usuniete zabezpieczenie. Nastepnie nalezy
nacisnac przycisk MENU, wskaza¢ wariant
[OK] i nacisnaé cze$é¢ @.

Zabezpieczanie wszystkich
obrazéw w folderze

Podczas wykonywania czynno$ci
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder] i
nacisna¢ cze$é @. Nastepnie nalezy
wskazaé wariant [On] i nacisnaé cze$¢ @.

Usuwanie zabezpieczenia ze
wszystkich obrazow folderze
Podczas wykonywania czynnosci
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder] i
nacisnaé cze$¢ @. Nastepnie nalezy
wskazaé wariant [Off] i nacisnaé czesé @.

Ekran indeksowy (3 obrazy)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»>], po czym dwa
razy naci$nij przycisk zblizenia
W (indeksu), aby wyswietli¢
ekran indeksowy (3 obrazy).

E Strong </» przemiesé na
$rodek ekranu obraz, ktéry ma
byé zabezpieczony.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.
Strong A/VY wskaz wariant
[Protect], po czym nacisnij
czesc @.
Srodkowy obraz zostanie
zabezpieczony i pojawi si¢ na nim znak
O-n (zabezpieczenia).

Pr

101-0002 2003 7 4 10:30PMm
@ OK 4> BACKNEXT

H Aby zabezpieczy¢ inne obrazy,
strong <4/» przemies¢ na
Srodek ekranu obraz, ktéry ma
by¢ zabezpieczony, i powtorz
czynnosé E1.

Usuwanie zabezpieczenia
obrazu

Podczas wykonywania czynnosci [E1
nalezy przyciskiem sterujacym wskazac
obraz, z ktdrego ma by¢ usunigte
zabezpieczenie, po czym nacisnaé czgsé @.
W celu usunigcia zabezpieczenia ze
wszystkich obrazéw trzeba powtérzy¢ tg
czynno$¢ dla kazdego obrazu.



Zmienianie wielkosci
obrazu

— Resize

Potozenie pokretta trybu: [»
Mozna zmienia¢ wymiary obrazow i
zapisywac przeskalowane obrazy

w nowych plikach.

Do wyboru sa nastgpujace wielkosci
obrazéw: 3.1M, 2.0M, 1.2M i VGA
Zmiana wielkosci nie powoduje zmiany
pierwotnego pliku z obrazem.

Przycisk sterujacy

MENU

Pokretfo trybu

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia [»>].

Strong €4/» wskaz obraz,
ktérego wielkosé chcesz
zZmienic.

Nacis$nij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

B Strong </» wskaz wariant
[Resize], po czym nacisnij
czesc @.

Strong A/Y wskaz nowa
wielko$¢ obrazu, po czym
nacisnij cze$¢ @.

Obraz o zmienionej wielko$ci zostanie
zapisany jako najnowszy plik.

Przerywanie operacji zmiany
wielkosci

Wykonujac czynnosé &, nalezy wybraé
wariant [Cancel].

¢ Nie mozna zmienia¢ wielkosci filméw (MPEG),
animacji Clip Motion ani obrazéw
zarejestrowanych w trybie Multi Burst.

* Jesli wielko$¢ obrazu zmienia si¢ z mniejszej na
wieksza, jako§¢ obrazu ulegnie pogorszeniu.

¢ Nie mozna zmieni¢ wielkosci obrazu tak, aby
jego wspoiczynnik ksztaitu wynosit 3:2.

® Zmiana wielko$ci obrazu o proporcjach bokéw
3:2 powoduje, Ze u géry i u dotu ekranu
pojawiajq si¢ czarne pasy.

o
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Wybieranie obrazow
do wydrukowania

— Print (DPOF) mark
Potozenie pokretta trybu: [»]
Niektore zdjecia mozna oznaczy¢ jako
przeznaczone do wydrukowania. Funkcja ta
przydaje sie przy zlecaniu wydruku
obrazéw punktowi, ktéry obstuguje
standard DPOF (Format Zlecenia Wydruku
Cyfrowego).

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretto trybu

Przyciski zblizenia

L @)\

* Znacznikiem wydruku (DPOF) nie mozna
opatrzy¢ filmu (MPEG) ani animacji Clip Motion.

* W trybie E-Mail znacznikiem wydruku (DPOF)
jest opatrywany normalny obraz, ktory zostat
zarejestrowany réwnoczesnie z malym obrazem.

® Znacznikiem wydruku mozna opatrzy¢ obraz
zarejestrowany w trybie Multi Burst; wszystkie
obrazy zostang wowczas wydrukowane na
jednej odbitce podzielonej na 16 pol.

Pojedynczy obraz

Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Strong <4/ wyswietl obraz,
ktéry ma byé wydrukowany.

Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

I Strong <«/» wskaz wariant
[DPOF], po czym nacis$nij
czesc¢ @.

Na wybranym obrazie pojawi si¢ znak

@ T g ool

4 2
[l £
&

-
® 0K 4»BACKINEXT =

A Aby opatrzyé znacznikiem
wydruku nastepny obraz,
wyswietl go strong <«/», po
czym nacisnij czesé @.

Usuwanie znacznika &
Wykonujac czynnos¢ ¥ tub &, nalezy
ponownie nacisnaé czes¢ @. Znak
zniknie.

Ekran indeksowy (9 obrazéw)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»>], po czym jeden
raz nacisnij przycisk zblizenia
W (indeksu), aby wyswietli¢
ekran indeksowy (9 obrazéw).

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi si¢ menu.

Strong » wskaz wariant
[DPOF], po czym naci$nij
czesc @.

B Strong </» wskaz wariant
[Select], po czym nacis$nij
czesc @.

* Nie mozna wybra¢ wariantu [All In
Folder].

Strong A/Y/</> wskaz obraz,
ktéry ma by¢é wydrukowany, po
czym nacisnij czes¢ @.

Na wybranym obrazie pojawi si¢
zielony znak .




I Jesli wydrukowane majg byé
takze inne obrazy, powtarzaj
czynnos$é A.

Nacisnij przycisk MENU.

Bl Strong » wskaz wariant [OK],
po czym nacisnij czes¢ @.
Kolor znaku &Y zmieni sie na biaty,
a wybieranie ustawien bedzie
zakonczone.

Usuwanie znacznika &

Podczas wykonywania czynnosci
nalezy strona A/V/</» wskazaé obraz,

z ktérego ma by¢ usunigty znacznik oy ,po
czym nacisnaé cze$é @.

Usuwanie znacznikéw &Y ze
wszystkich obrazéw w folderze
Podczas wykonywania czynnosci [
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder] i
nacisna¢ cze$¢ @. Nastepnie nalezy
wskazaé wariant [Off] i nacisnaé czes¢ @.

Kornczenie operacji opatrywania
znacznikami wydruku

Nalezy wybra¢ wariant [Cancel]

W czynnosci lub wariant [Exit]

w czynnosci 1.

Ekran indeksowy (3 obrazy)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»], po czym dwa
razy naci$nij przycisk zblizenia
W (indeksu), aby wyswietli¢
ekran indeksowy (3 obrazy).

Strong €/» przemiesé na
srodek ekranu obraz, ktory ma
byé wydrukowany.

Naciénij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

1 Strong A wskaz wariant
[DPOF], po czym nacisnij
czesc @.

Na §rodkowym obraz pojawi si¢ znak

101-0002 2003 7 4 10:30Pm
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Aby wydrukowac inne obrazy,
strong </» przemies$¢ na
Ssrodek ekranu obraz, ktéry ma
byé wydrukowany, i powtorz
czynnosé .

Usuwanie znacznika &Y

Podczas wykonywania czynnosci [}
nalezy ponownie nacisnaé czesé @.

Znak g zniknie. Chcac usunaé znaczniki
oY ze wszystkich obrazéw, nalezy
powtdrzy¢ te¢ czynno$¢ dla kazdego obrazu
z osobna.

~
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Rejestracja filmoéw

Potozenie pokretta trybu: ff{
Aparat pozwala na rejestracje filmow
(MPEG).

Na poczatku...

Dla parametru [Moving Image] na ekranie
SET UP wybierz ustawienie [MPEG
Movie] (strona 45, 106).

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Przycisk migawki

Obréé pokretto trybu do
potozenia k.

Naci$nij przycisk &z /0
(wielkosci obrazu).

Pojawi si¢ ekran wybierania wielkosci
obrazu.

Strong A/V wybierz zgdang
wielko$¢ obrazu.
Do wyboru sg ustawienia 640 (VGA) i
160 (Mail).
Maksymalny czas rejestracji po
wybraniu kazdego z ustawien podano
na stronie 101.

1 Do korica wcisnij przycisk
migawki.
Na ekranie pojawi si¢ wskaZnik
REC”, a aparat rozpoczyna rejestracje
obrazu i dzwigku.

* Po wykorzystaniu pojemnosci karty
~-Memory Stick” rejestracja jest
przerywana.

W celu zakonczenia rejestraciji
jeszcze raz do korica wcisnij
przycisk migawki.

Wskazniki na ekranie w czasie
rejestracji filmu

Wskazniki te nie sa naktadane na obraz.
Kazde naci$nigcie przycisku || powoduje
nastgpujace zmiany trybu pracy ekranu
LCD: wskazniki wytaczone — ekran LCD
wytaczony — wskazniki wiaczone.
Szczegbtowy opis wyswietlanych
wskaznikéw znajduje si¢ na stronie 114.

Rejestrowanie z matej odlegtosci
(Makro) (tylko DSC-P72)

Nalezy obrdcié pokretto trybu do polozenia
#E i wykona¢ czynnosci ze strony 30.

Rejestrowanie z uzyciem
samowyzwalacza

Nalezy obrdci¢ pokretto trybu do polozenia
B i wykonac czynnosci ze strony 31.

¢ Uwazac, aby w czasie rejestracji nie dotkna¢
mikrofonu (strona 8, 10, 12).

* Nie mozna uzywac lampy blyskowe;j.

¢ Nie mozna nakfada¢ na obraz daty ani godziny.

* Nie mozna uzywacé funkcji zblizenia.



Wyswietlanie filmow
na ekranie LCD

Potozenie pokretta trybu: [»

Mozna oglada¢ filmy na ekranie LCD
aparatu i stucha¢ dzwigku przez glosnik.

=l

Pokretto trybu

Przycisk sterujacy

E “3 S

5]

Gtosnik

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia [»].

Strong €/» wskaz zadany film.
Filmy o wielkosci [160 (Mail)] sa
nieco mniejsze niz nieruchome obrazy.

=1
@ 10/10 I

101.0010 2003 7 4 10:30PM
@PLAT 4 BACKNEXT & VOLUVE

Filmy o wielkosci [640 (VGA)] sa

wyS$wietlane na peinym ekranie.
Naciénij czesé @.

Zacznie si¢ odtwarzanie filmu i

dzwigku.

W czasie odtwarzania filmu, na ekranie

LCD wida¢ symbol P (odtwarzania).

= = ]er &
» 0.9 10/10@
g - £y 00:00:03

! Pasek
el w—— .
101_0010 2003 7 4 10:30Pm od’twarzanla
E # VOLUME

@ST0P < »REVICU:

Zatrzymywanie odtwarzania
Nalezy nacisna¢ czes¢ @.

Regulowanie gfosnosci
Nalezy naciskac strong A/V.

Przechodzenie w tyt/w przéd
nagrania

W czasie odtwarzania filmu nalezy
nacisna¢ stron¢ P> (poprzedni) <
(nastgpny).

Przywrécenie normalnego odtwarzania
nastapi po nacisnigciu czesci @.

Przywrécenie normalnego
odtwarzania nastgpi po
nacisnieciu czesci

Kazde naci$nigcie przycisku [(J| powoduje
nastgpujace zmiany trybu pracy ekranu
LCD: wskazniki wytaczone — ekran LCD
wylaczony — wskazniki wlaczone.
Szczegélowy opis wyswietlanych
wskaznikéw znajduje si¢ na stronie 115.

¢ Chcac wyswietli¢ film na ekranie telewizora,
nalezy postgpowac tak samo, jak przy
wys$wietlaniu nieruchomych obrazéw
(strona 38).

® Obraz z filmu zarejestrowanego za pomoca
innego urzadzenia Sony bedzie nieco mniejszy
niz nieruchomy obraz.

Auwniq I
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Kasowanie filmow

Potozenie pokretta trybu: [»]
Niepotrzebne filmy mozna kasowac.

Przycisk sterujacy

Pokretto trybu

Przyciski zblizenia

[L @)l

7 4PL

Pojedynczy film

Obréé pokretio trybu do
potozenia [>].

Strong <4/» wskaz film, ktéry
ma byé skasowany.

Naciénij przycisk ¥z /0
(kasowania).
Film nie jest jeszcze kasowany.

A Strong A wskaz wariant
[Delete], po czym nacis$nij
czesé @.

Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Memory
Stick access”. Kiedy napis zniknie, film
jest skasowany.

Aby skasowac¢ nastepny film,
wskaz go strong </», po czym
powtérnie wykonaj czynnosé

Jak zrezygnowac z kasowania
Przy wykonywaniu czynnosci [ lub
nalezy wybra¢ wariant [Exit].

Ekran indeksowy (9 obrazéw)

Kl Obréé pokretio trybu do
potozenia [»], po czym jeden
raz nacis$nij przycisk zblizenia
W (indeksu), aby wyswietlié¢
ekran indeksowy (9 obrazéw).

Nacisnij przycisk &z /1
(kasowania).

Strong <4/» wskaz wariant
[Select], po czym nacis$nij
czesc @.

1 Strong A/V/<4/» przycisku
sterujgcego wskaz film, ktéry
chcesz skasowac, i nacisnij
cze$é @.

Na wybranym filmie pojawi si¢ znak
M (kasowania).

®SELECT «#vMOVE I TONEXT

Film nie jest jeszcze kasowany.

Aby skasowaé inne filmy,
powtarzaj czynnosé 1.



A Nacisnij przycisk s /0
(kasowania).

Strong » wskaz wariant [OK],
po czym nacis$nij czes¢ @.
Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Memory
Stick access”. Kiedy napis zniknie,
filmy beda skasowane.

Jak zrezygnowa¢ z kasowania
Przy wykonywaniu czynnosci €] lub
nalezy wybra¢ wariant [Exit].

Kasowanie wszystkich obrazéw
z folderu

Podczas wykonywania czynnosci
nalezy wskaza¢ wariant [All In Folder] i
nacisna¢ cze$¢ @. Nastepnie nalezy
wskaza¢ wariant [OK] i nacisnac¢ czes¢ @.
Aby zrezygnowac z kasowania, strong <«
nalezy wskaza¢ wariant [Exit] i nacisnaé
cze$é @.

Ekran indeksowy (3 obrazy)

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»], po czym dwa
razy naci$nij przycisk zblizenia
W (indeksu), aby wyswietli¢
ekran indeksowy (3 obrazy).

Strong «/» wyswietl na srodku
ekranu zadany film.

Nacisnij przycisk s /0
(kasowania).

Pojawi si¢ menu.

101_0010 2003 7 4 10:30Pm
@OK T 4»BACKINEXT

Film nie jest jeszcze kasowany.

1 Strong A wskaz wariant
[Delete], po czym nacisnij
cze$¢ @.

Na ekranie pojawi si¢ napis ,,Memory
Stick access”. Kiedy napis zniknie, film
bedzie skasowany.

Jak zrezygnowac¢ z kasowania
Przy wykonywaniu czynnosci &} nalezy
wybra¢ wariant [Exit].

Auwniq I
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Edycja filmoéow
Potozenie pokretta trybu: (»]

Mozna wydziela¢ sceny z filméw i usuwac
zbedne sceny. Funkcja ta przydaje si¢ przy
braku miejsca na karcie ,,Memory Stick” i
przy zataczaniu filméw do poczty
elektroniczne;j.

Zmiany numeracji plikéw przy
edycji filmow

Pliki powstajace w wyniku podziatu filmu
sa zapisywane w folderze zapisu jako
najnowsze pliki i otrzymuja nowe numery.
Pierwotne pliki ulegaja skasowaniu, a
przypisane im dotad numery sa pomijane.

Przyktad: podziat filmu o numerze
101_0002

101_0001 101_0003
4 4
T T
1 2 3
Il
101_0002
1. Wydzielenie sceny A.
1 A 2 B 3
]
A
Punkt podziatu 101_0002
2. Wydzielenie sceny B.
101_0004
'y
T
1 3 A 2 B
|
v
101_0005
- Punkt
podziatu
3. Kasowanie zbednych scen A i B.
101_0004 101_0007
3 4
T I
1 3 A 2 B
Il
v
A . 101_0006 .
Kasowanie - Kasowanie

4. Pozostaja tylko potrzebne sceny.

1 3 2
I

101_0006

Podziaf filméw na sceny

Przycisk sterujacy
MENU
Pokretio trybu

D

=T

Kl Obréé pokretto trybu do
potozenia [»>].

Strong <4/» wskaz film, ktéry
ma by¢ podzielony.

Naci$énij przycisk MENU.
Pojawi si¢ menu.

I Strong » wskaz wariant
[Divide], po czym nacis$nij
czes¢ @. Nastepnie strong A
wskaz wariant [OK], po czym
nacisnij czes¢ @.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie filmu.



H Wybierz punkt podziatu.
W zadanym punkcie podzialu nalezy
nacisnaé cze$¢ @.

= T &
o3 10/10@
Divide ppon 00:00:02

s

W celu precyzyjnego wybrania punktu
podzialu mozna strona 4/ P wybiera¢
symbole [<ll/lI»]. (klatka w tyl/

w przéd). Cheac zmieni¢ punkt
podziatu, nalezy wybra¢ wariant
[Cancel]. Odtwarzanie filmu zacznie
sie od nowa.

@ Po wybraniu punktu podziatu
wskaz strong A/V wariant
[OK], po czym nacis$nij cze$¢é
0.

Strong A wskaz wariant [OK],
po czym naci$nij czes¢ @.
Film zostanie podzielony.

Rezygnowanie z podziatu

Przy wykonywaniu czynnosci [ lub
nalezy wybra¢ wariant [Exit]. Na ekranie
ponownie pojawi si¢ film.

* Nie mozna dzieli¢ plikow nastgpujacych typow:
— animacji Clip Motion,
— plikéw zarejestrowanych w trybie Multi

Burst,

— plikéw z nieruchomymi obrazami,
— bardzo krétkich filméw,
— zabezpieczonych filméw.

* Podzielonych plikéw nie mozna z powrotem
potaczyc¢.

e Podziat pliku powoduje skasowanie
pierwotnego pliku.

* Nowy film jest zapisywany jako najnowszy plik
w obecnie wybranym folderze zapisu.

Kasowanie zbednych
fragmentow filmu

Wydziel zbedne fragmenty
filmu (patrz strona 76).

Wyswietl fragment filmu, ktéry
ma byé skasowany.

Nacisnij przycisk /10
(kasowania).

Film nie jest jeszcze kasowany.

Strong A wskaz wariant
[Delete], po czym nacis$nij
czesc @.

Widoczny na ekranie film zostanie
skasowany.

Auwniq I
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Kopiowanie obrazow
do komputera

- dla uzytkownikoéow
Windows

Zalecane srodowisko
komputerowe

System operacyjny: Microsoft
Windows 98, Windows 98SE, Windows
2000 Professional, Windows Millennium
Edition, Windows XP Home Edition lub
Windows XP Professional

Do prawidlowego dzialania wymagana jest
fabryczna instalacja systemu. Nie
gwarantuje si¢ dzialania w Srodowisku
aktualizowanym ani w Srodowisku

z wieloma systemami.

Procesor: Pentium MMX 200 MHz lub
szybszy

Ztacze USB: musi stanowi¢ standardowe
wyposazenie komputera.

Wyswietlacz: co najmniej 800 x 600
punktéw, High Color (kolor 16-bitowy,
65000 barw) lub lepszy

e Jesli do jednego komputera sg rownocze$nie
podtaczone dwa lub wigksza liczba urzadzen
USB, to zaleznie od uzywanych urzadzeii USB
czg$¢ sposrdd nich, w tym aparat, moze nie
dziatac.

® Nie gwarantuje si¢ dzialania, jesli jest uzywany
koncentrator USB.

® Nie gwarantuje si¢ dzialania we wszystkich
zalecanych srodowiskach komputerowych,
ktére zostaly wymienione powyzej.

Tryb USB
Istnieja dwa rodzaje podlaczenia USB,
[Normal] i [PTP]*. Fabrycznie jest
wybrany tryb [Normal].
* Zgodnosé tylko z Windows XP. Po podtaczeniu
do komputera mozna skopiowac tylko dane
z folderu wybranego w aparacie. Sposob
wybierania folderu opisano na stronie 61.

Lacznosé z komputerem

Po przejsciu w komputera w tryb Suspend
lub Sleep i przywrdceniu normalnej pracy
moze nie nastapi¢ ponowne nawigzanie
tacznosci miedzy aparatem a komputerem.

Jesli komputer nie jest
wyposazony w zfagcze USB
Jesli komputer nie jest wyposazony ani
w zlacze USB, ani w gniazdo na karte
.Memory Stick”, to do kopiowania
obrazéw mozna uzy¢ dodatkowych
urzadzen. Szczegélow nalezy szukaé
w internetowej witrynie Sony.
http://www.sony.net/

Zawartosé dysku CD-ROM

B Programowy sterownik USB (USB
Driver)

Sterownik ten jest niezbedny do
podiaczenia aparatu do komputera.
Uzytkownicy Windows XP nie musza
instalowa¢ programowego sterownika
USB.

M Image Transfer
Ten program ulatwia przesylanie obrazow
z aparatu do komputera.

M ImageMixer

Ten program stuzy do wyS$wietlania i
przetwarzania obrazow zapisanych
w komputerze.

* W tej cze¢sci opisano tytutem przyktadu
ekrany wyswietlane przez system
Windows Me. W niektérych systemach
operacyjnych sposéb postgpowania moze
by¢ inny.

Przed instalacjg programowego
sterownika USB i programéw
nalezy zakonczy¢ prace wszystkich
innych programow.

Uzytkownicy systemu Windows XP i
Windows 2000 muszg by¢ zalogowani
jako administratorzy.

Rozdzielczo$¢ ekranu powinna wynosié
co najmniej 800 x 600 punktéw w trybie
High Color (kolor 16-bitowy, 65000



barw) lub lepszym. Po nastawieniu
mniejszej rozdzielczo$ci lub mniejszej
liczby koloréw nie pojawi si¢ tytutowy
ekran instalacji.

Instalowanie programowego
sterownika USB

Uzytkownicy Windows XP nie musza
instalowa¢ programowego sterownika
USB.

Kiedy sterownik zostanie zainstalowany,
nie trzeba go instalowac na nowo.

Kl Wiacz komputer i wiéz do
napedu CD-ROM dostarczony
dysk CD-ROM.

Nie nalezy jeszcze podiaczac
aparatu do komputera.

Pojawi si¢ ekran wyboru modelu. Jesli
ekran nie pojawia si¢, nalezy
dwukrotnie klikna¢ na wariantach les
(My computer/M6j komputer) —
[ImageMixer].

Na ekranie wyboru modelu kliknij
na wariancie [Cyber-shot].

Pojawi si¢ ekran menu instalacji.

Na ekranie tytutowym kliknij na
wariancie [USB Driver].

Pojawi si¢ ekran ,,InstallShield
Wizard”.

1 Naciénij przycisk [Next]. Kiedy
pojawi sie ekran ,,Information”,
nacis$nij przycisk [Next].

Rozpocznie si¢ instalacja
programowego sterownika USB. Po jej
zakornczeniu pojawia si¢ okno

z informacja o zakoriczeniu instalacji.

Kliknij na wariancie [Yes, |
want to restart my computer
now.], po czym nacisnij
przycisk [Finish].

Komputer uruchomi si¢ na nowo.
Teraz mozna nawigzac potaczenie
USB.

I aziandwoy eu mozeiqo aluefjaImsAy
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Instalowanie programu
wImage Transfer”

Program ,,Image Transfer” umozliwia
automatyczne skopiowanie obrazéw do
komputera, gdy aparat zostanie podiaczony
do komputera.

Na ekranie wyboru modelu kliknij
na wariancie [Cyber-shot].

Pojawi si¢ ekran menu instalacji.

Na ekranie menu instalacji kliknij
na wariancie [Image Transfer].
Wybierz zadany jezyk, po czym
nacis$nij przycisk [OK].

Pojawi si¢ ekran ,,Welcome to the
InstallShield Wizard”.

* W tej czegsci opisano wersj¢ anglojezyczng.

Nacisnij przycisk [Next]. Kiedy
pojawi sie ekran ,License
Agreement”, nacisnij przycisk
[Yes].

Starannie przeczytaj umowg. Jesli
akceptujesz warunki umowy, przejdz
do dalszej czgsci instalacji. Pojawi si¢
ekran ,,Information”.

Wskaz folder, w ktérym ma byé
zainstalowany program, po
czym nacis$nij przycisk [Next].
Wybierz nazwe grupy
programoéw i nacisnij przycisk
[Next].

A Sprawdz, czy na ekranie
»Image Transfer Settings” jest
zaznaczone pole wyboru, po
czym nacis$nij przycisk [Next].

G =

Po zakoriczeniu instalacji pojawi si¢
ekran z informacja o zakorczeniu.



Nacis$nij przycisk [Finish].

— - - =

Okno ,,InstallShield Wizard” zniknie.
Chcac zainstalowac teraz program
ImageMixer”, kliknij na ekranie
tytufowym na wariancie [ImageMixer]
i wykonuj polecenia z ekranu.

® Do pracy programu , Image Transfer” jest
potrzebny programowy sterownik USB. Jesli
potrzebny sterownik nie zostal dotad
zainstalowany w komputerze, pojawi si¢ ekran
z propozycja instalacji tego sterownika. Nalezy
wowcezas wykonywaé polecenia z ekranu.

Instalowanie programu
sImageMixer”

Oprogramowanie , ImageMixer Ver. 1.5 for

Sony” stuzy do kopiowania, wySwietlania i

przetwarzania obrazéw. Szczegétéw nalezy

szuka¢ w plikach pomocy do
oprogramowania.

Kl Na ekranie menu instalacji
kliknij na wariancie
[ImageMixer]. Wybierz zadany
jezyk, po czym nacis$nij
przycisk [OK].

Pojawi si¢ ekran ,,Welcome to the
InstallShield Wizard”.

* W tej czgsci opisano wersje anglojezyczna.

Wykonuj polecenia z kolejnych
ekranow.

Zainstaluj oprogramowanie
,ImageMixer”, wykonujac polecenia
z kolejnych ekranéw.

* W systemach Windows 2000 i Windows XP
trzeba zainstalowac oprogramowanie
L WinASPI”.

¢ Jesli w komputerze nie jest zainstalowane
oprogramowanie DirectX8.0a lub nowsze,
pojawi si¢ ekran ,,Information”. Nalezy
wowczas wykonywac polecenia z ekranu.

Kiedy pojawi sie ekran
z propozycja powtérnego
uruchomienia komputera,
ponownie uruchom komputer.

Wyijmij dysk CD-ROM.
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Podiaczanie aparatu do
komputera

W16z do aparatu karte
»Memory Stick” zawierajaca
obrazy, ktére chcesz
skopiowacé.

Uzywac tylko catkowicie natadowanych

akumulatoréw niklowo-wodorkowych albo

zasilacza sieciowego (wyposazenie dodatkowe).

Kopiowanie obrazéw z aparatu do komputera

przy stabych akumulatorach grozi wytaczeniem

si¢ aparatu i uszkodzeniem danych.

® Wigcej informacji o zasilaczu sieciowym
podano na stronie 19.

® Wigcej informacji o kartach ,,Memory Stick”

podano na stronie 23.

Wtacz komputer i aparat.

Podtacz dostarczony przewéd ® W przypadku pracy w systemie Windows

: XP, na pulpicie automatycznie pojawia si¢
USB do gmaZda LP (USB) kreator AutoPlay. Nalezy wowczas przejs$é¢
aparatu. na strone 85.

USB MODE
NORMAL

| Wskazniki
dostepu*

Na ekranie LCD aparatu pojawi si¢

napis ,,USB MODE NORMAL”. Jesli

polaczenie USB jest ustanawiane po

raz pierwszy, to w komputerze

n Podchz przewéd USB do automatycznie uruchamia si¢ program
komputera. stuzacy do rozpoznania aparatu.

Nalezy wéwczas chwile poczekad.

* Podczas transmisji danych kolor wskaznikow
dostepu zmienia si¢ na czerwony.

e Jesli napis ,,USB MODE NORMAL” nie
pojawia sie, to nalezy sprawdzi¢, czy dla
parametru [USB Connect] na ekranie SET UP
jest wybrane ustawienie [Normal] (strona 107).

® W przypadku korzystania z komputera
stacjonarnego, przewdd USB nalezy podtaczy¢
do gniazda USB z tytu komputera.



H Odfaczanie przewodu USB,
wyjmowanie karty ,,Memory
Stick” lub wytaczanie aparatu,
gdy jest ustanowione
potaczenie USB

Dla uzytkownikow systemu
Windows 2000, Me lub XP

1 Dwukrotnie kliknij na ikonie #Z na tacy
zadan.

2 Kiliknij na ikonie & (Sony DSC), po
czym naci$nij przycisk [Stop].

3 Sprawdz urzadzenie w oknie
potwierdzenia i naci$nij przycisk [OK].

4 Nacisnij przycisk [OK].
Uzytkownicy systemu Windows XP
moga nie wykonywac tej czynnosci.

5 Odtacz przewod USB, wyjmij karte
,.Memory Stick” albo wylacz aparat.

Dla uzytkownikow systemu
Windows 98 lub 98SE

Wystarczy sprawdzié, czy wskazniki
dostepu (strona 82) na ekranie LCD maja
biaty kolor, i wykona¢ tylko czynnos¢ 5
z powyzszej procedury.

Kopiowanie obrazéw przy
uzyciu programu ,Image
Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Potagcz aparat z komputerem za
pomoca przewodu USB.

Uruchomi si¢ program , Image Transfer”, a
obrazy beda automatycznie kopiowane do
komputera. Po zakoriczeniu kopiowania
automatycznie uruchamia sig¢
oprogramowanie ,,JmageMixer” i pojawiaja
si¢ obrazy.

* Normalnie w folderze ,,My documents” (Moje
dokumenty) sg tworzone foldery ,Image
Transfer” i ,,Date”, a wszystkie pliki z obrazami
zapisane w aparacie sa kopiowane do tych
folderéw.

® Mozna zmieni¢ ustawienia programu ,Image
Transfer” (strona 84).

— Windows XP

Potacz aparat z komputerem za
pomoca przewodu USB.
Automatycznie uruchomi si¢ program
,Image Transfer”, a obrazy zostana
automatycznie skopiowane do komputera.
System Windows XP jest skonfigurowany
w taki sposob, ze uruchamia si¢ kreator OS
AutoPlay Wizard.

W celu zmiany ustawien nalezy wykonaé
opisane tu czynnosci.

Nacis$nij przycisk [Start] i
wybierz wariant [My Computer]
(M6j komputer).

K Kliknij prawym przyciskiem
myszy na wariancie [Sony
MemoryStick], po czym kliknij
na wariancie [Properties]
(Wtasciwosci).

Zmien ustawienie.

@ Kliknij na wariancie [AutoPlay].

(@ Wybierz dla parametru [Content
type] (Zawarto$¢) ustawienie
[Pictures] (Obrazy).

®w grupie [Actions] (Dzialania)
zaznacz pole [Select an action to
perform] (Wybierz dziatanie).
Nastegpnie wybierz ustawienie [Take
no Action] (Nie rdb nic) i naci$nij
przycisk [Apply] (Zastosuj).
Wybierz dla parametru [Content
type] (Zawartos¢) ustawienie [ Video
files] (Pliki wideo) i wykonaj
czynnosé¢ 3. Nastepnie wybierz dla
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parametru [Content type]
(Zawartos¢) ustawienie [Mixed
content] (Mieszana) i wykonaj
czynno$¢ ®.

(® Nacisnij przycisk [OK].
Ekran [Properties] (Wasciwosci)
zniknie.
Kreator OS AutoPlay nie bedzie si¢
pojawial nawet po ustanowieniu
potaczenia USB.

Zmienianie ustawien
programu ,,Image Transfer”

Mozna zmieni¢ ustawienia programu
,Image Transfer”.

Kliknij prawym przyciskiem myszy na
ikonie ,,Image Transfer” na tacy zadar i
wybierz wariant [Open Settings]. Do
wyboru sg ustawienia [Basic], [Copy] i
[Delete].

Klikngé tu prawym przyciskiem

W czasie uruchamiania programu ,.Image
Transfer” pojawia si¢ nastgpujace okno:
]

Jesli wariant [Settings] zostanie wybrany
przy uruchamianiu programu ,,Image
Transfer”, to mozna zmieni¢ tylko
ustawienie [Basic].

Kopiowanie obrazéw bez uzycia
programu ,Image Transfer”

— Windows 98/98SE/2000/Me

Jesli program ,,Image Transfer” jest
skonfigurowany w taki sposob, aby nie wiaczat
si¢ automatycznie, do kopiowania obrazéw
mozna wykorzysta¢ nastgpujacg procedurg:

Dwukrotnie kliknij na ikonie
[My computer] (Méj komputer).
Nastepnie dwukrotnie kliknij
na ikonie [Removable disk]
(Dysk wymienny).

Wyswietlona zostanie zawarto$¢ karty
~Memory Stick” wlozonej do aparatu.

* W tej czgsci opisano przyktad kopiowania

obrazéw do folderu ,,My Documents” (Moje
dokumenty).

* Jesli nie pojawia si¢ ikona ,,Removable disk”
(Dysk wymienny), nalezy zapoznac si¢
z opisem z prawej szpalty.
* Uzytkownicy systemu Windows XP powinni
zapozna¢ si¢ z opisem ze strony 85.
Dwukrotnie kliknij na folderze
[DCIM], a nastepnie na folderze
zawierajagcym zadane obrazy.
Otworzy si¢ zadany folder.

Przeciagnij pliki z obrazami do
folderu ,,My documents” (Moje
dokumenty).

Pliki z obrazami zostana skopiowanie
do folderu ,,My documents” (Moje
dokumenty).

Przy probie skopiowania obrazu do folderu,

ktéry zawiera juz plik o identycznej nazwie,

pojawi si¢ komunikat sprawdzajacy zamiar
zastgpienia pliku. Zastgpienie pliku z obrazem
spowoduje skasowanie pierwotnego obrazu.

Jesli nie pojawia si¢ ikona dysku
wymiennego

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy na
ikonie [My computer] (Mdj komputer),
po czym wybierz wariant [Properties]
(Wtasciwosci).

Pojawi si¢ okno ,,System properties”
(Wiasciwosci systemu).

* W przypadku korzystania z systemu Windows
2000, nalezy wybra¢ z ekranu ,,System
properties” (Wlasciwosci systemu) wariant
.Hardware” (Sprzet).

2 Sprawdz, czy sa juz zainstalowane inne

urzadzenia.



@ Kliknij na karcie [Device Manager]
(Menedzer urzadzen).

(@ Dwukrotnie kliknij na ikonie [ %
Other Devices] (Inne urzadzenia).

® Sprawdz, czy lista zawiera pozycje
[ Sony DSC] ze znakiem % .

3 Jesli lista zawiera jedno z powyzszych
urzadzen, usun je, wykonujac
nastgpujace czynnosci:

@ Kliknij na wariancie [ % Sony
DSC]. (W Windows 2000 kliknij
prawym przyciskiem na wariancie
[ Sony DSC].)

@ Nacisnij przycisk [Remove] (Usui).
Pojawi si¢ okno dialogowe
potwierdzenia usunigcia urzadzenia.

(® Nacisnij przycisk [OK].
Urzadzenie zostanie usunigte.

Po wykonaniu tych czynnosci sprébuj
powtdrnie zainstalowaé programowy
sterownik USB z dostarczonego dysku
CD-ROM (strona 79).

— Windows XP

Kopiowanie obrazéw z uzyciem
kreatora AutoPlay systemu
Windows XP

Kl Nawiaz potgczenie USB
(strona 82). Kliknij na
wariancie [Copy pictures to a
folder on my computer using

Microsoft Scanner and Camera
Wizard], po czym naci$nij
przycisk [OK].

Pojawi si¢ kreator ,,Scanner and
Camera Wizard”.

Nacisnij przycisk [Next] (Dalej).

Wyswietlone zostang obrazy zapisane
na karcie ,,Memory Stick”.

Klikajac w polu wyboru, usun
zaznaczenie ze wszystkich
obrazéw, ktére nie maja by¢é
skopiowane, po czym nacis$nij
przycisk [Next] (Dalej).

Pojawi si¢ okno ,,Picture Name and
Destination” (Nazwa i miejsce zapisu
obrazu).

Wskaz nazwy grup
kopiowanych obrazéw i
miejsce ich zapisu, po czym

naci$nij przycisk [Next] (Dalej).

Rozpocznie si¢ kopiowanie obrazow.
Po jego zakoniczeniu pojawi si¢ okno
,,Other Options” (inne opcje).

Kliknij na wariancie [Nothing.
I’'m finished working with these
pictures], po czym nacis$nij
przycisk [Next] (Dalej).

Pojawi si¢ okno ,,Completing the
Scanner and Camera Wizard”.

A Naciénij przycisk [Finish].

Okno kreatora zamknie si¢.

® Chcac kontynuowac kopiowanie innych
obrazéw, nalezy odlaczyé i z powrotem
podiaczyé przewdd USB. W tym celu nalezy
wykona¢ czynno$ci opisane w punkcie
oznaczonym symbolem H na stronie 83.
Nastepnie nalezy cofnac si¢ do czynnosci .

Wyswietlanie obrazéw na
ekranie komputera

Dwukrotnie kliknij na ikonie
[My documents] (Moje
dokumenty) na pulpicie.

Otworzy si¢ folder ,,My documents”
(Moje dokumenty).

* W tej czgsci opisano czynnosci wykonywane
po skopiowaniu obrazéw do folderu ,,My
documents” (Moje dokumenty).

* W przypadku pracy w systemie Windows XP
nalezy nacisna¢ przycisk [Start] — wybrac
wariant [My documents] (Moje dokumenty).

* Do wyS$wietlania i przetwarzania obrazéw do
ekranie komputera mozna uzy¢
oprogramowania , ImageMixer Ver. 1.5 for
Sony”. Szczegdtéw nalezy szukaé w plikach
pomocy do oprogramowania.

Dwukrotnie kliknij na zagdanym
folderze i pliku z obrazem.
Wyswietlony zostanie obraz.
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Miejsca zapisu i nazwy plikéw z obrazami

Rejestrowane przez aparat pliki z obrazami

sa grupowane w folderach karty ,,Memory
Stick” w zaleznosci od trybu rejestracji.

Przyktad: dla uzytkownikéw
Windows Me

:ﬂ Dk e
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e
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-

¢ W folderach ,,100MSDCF” i
-MSSONY” nie mozna zapisywac
obrazéw. Dane z nich mozna
wykorzysta¢ tylko do wySwietlenia.

¢ Wigcej informacji o folderze podano na
stronie 46, 61.

86PL

Folder zawierajacy pliki z obrazami
zarejestrowane przez aparat bez funkcji
tworzenia folderéw.

Folder zawierajacy pliki z obrazami
zarejestrowane przez ten aparat. Jesli nie
zostaty utworzone nowe foldery, pojawia
sie tylko folder ,,101MSDCF”.

Folder zawierajacy dane o obrazach

w trybie E-MAIL, filmach i dzwigku w trybie
VOICE zarejestrowanych przez aparat bez
funkcji tworzenia folderéw.



Folder Nazwa pliku Znaczenie hazwy
101MSDCEF to DScoOOOOJPG « Pliki z nieruchomym obrazem zarejestrowane w normalnym trybie
999MSDCF — w trybie Normal (strona 26),

— w trybie Burst 2 (strona 56).

« Pliki zarejestrowane w trybie Multi Burst (strona 55)

« Pliki z nieruchomym obrazem zarejestrowane w trybie:
— E-Mail (strona 56),
— Voice (strona 57).

DscoOO000.JPE

e Pliki z matym obrazem zarejestrowane w trybie E-Mail.

DscoOO000.MPG

® Pliki z dZzwigkiem zarejestrowane w trybie Voice.

CLPOOOOO.GIF

® Pliki z animacjami Clip Motion zarejestrowane w trybie Normal (strona 54)

CLPOOOOO.THM

* Pliki indeksowe do animacji Clip Motion zarejestrowanych w trybie Normal

MBLOOOOO.GIF

® Pliki z animacjami Clip Motion zarejestrowane w trybie Mobile (strona 54)

MBLOOOOO.THM

 Pliki indeksowe do animacji Clip Motion zarejestrowanych w trybie Mobile

MovoOOOO.MPG

® Pliki z filmami zarejestrowane w trybie MPEG Movie (strona 72)

* Element OOOO w nazwie pliku
oznacza dowolna liczbg od 0001 do 9999.

* Nastepujace pliki maja w nazwie
identyczny element numeryczny:
— maly obraz zarejestrowany w trybie
E-Mail i odpowiadajacy mu plik

z obrazem,

— plik z dzwigkiem zarejestrowany
w trybie Voice i odpowiadajacy mu

plik z obrazem,

— plik z animacja Clip Motion i
odpowiadajacy mu plik indeksowy.
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Kopiowanie obrazow
do komputera

- dla uzytkownikoéow
Macintosh

Zalecane srodowisko
komputerowe

System operacyjny: Mac OS 8.5.1, 8.6,
9.0, 9.1, 9.2 lub Mac OS X (v10.0/v10.1/
v10.2)

Do prawidlowego dziatania wymagana jest

fabryczna (a nie aktualizowana) instalacja

systemu. W przypadku wymienionych nizej
modeli nalezy wykona¢ aktualizacj¢ do
systemu Mac OS 9.0/9.1:

— iMac z fabrycznie zainstalowanym
systemem Mac OS 8.6 i napgdem
CD-ROM z systemem wktadania do
szczeliny,

— iBook lub Power Mac G4 z fabrycznie
zainstalowanym systemem Mac OS 8.6.

Ztacze USB: Musi stanowi¢ standardowe

wyposazenie komputera.

Wyswietlacz: co najmniej 800 x 600

punktéw, tryb z 32000 lub wigksza liczba

barw

® Jesli do jednego komputera sa réwnoczesnie
podiaczone dwa lub wigksza liczba urzadzeii
USB, to zaleznie od uzywanych urzadzeri USB
czg$¢ sposrod nich, w tym aparat, moze nie
dziatac.

® Nie gwarantuje si¢ dzialania, jesli jest uzywany
koncentrator USB.

® Nie gwarantuje si¢ dzialania we wszystkich
zalecanych srodowiskach komputerowych,
ktére zostaly wymienione powyzej.

Tryb USB

Istnieja dwa rodzaje podlaczenia USB,

[Normal] i [PTP]*. Fabrycznie jest

wybrany tryb [Normal].

* Zgodnos¢ tylko z Mac OS X. Po podtaczeniu
do komputera mozna skopiowac¢ tylko dane
z folderu wybranego w aparacie.

Lacznosé z komputerem

Po przejsciu w komputera w tryb Suspend
lub Sleep i przywrdoceniu normalnej pracy
moze nie nastapi¢ ponowne nawigzanie

tacznosci migdzy aparatem a komputerem.

Jesli komputer nie jest
wyposazony w ztgcze USB
Jesli komputer nie jest wyposazony ani
w ztacze USB, ani w gniazdo na karte
~Memory Stick”, to do kopiowania
obrazéw mozna uzy¢ dodatkowych
urzadzen. Szczegotow nalezy szukac
w internetowej witrynie Sony.
http://www.sony.net/

Czynnosci wymagane

w réznych systemach
operacyjnych

Nalezy wykona¢ czynnosci wlasciwe dla
uzywanego systemu operacyjnego.

System operacyjny Czynnosci
Mac OS 8.5.1/8.6/9.0 Czynnosci [l
do

Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X | Czynnosci
(v 10.0/v 10.1/v10.2) do

Kl Instalacja programowego
sterownika USB

1 Wiacz komputer i wiéz do napedu
CD-ROM dostarczony dysk CD-ROM.
Pojawi si¢ ekran wyboru modelu.

2 Na ekranie wyboru modelu kliknij na
wariancie [Cyber-shot].

Pojawi si¢ menu instalacji.

3 Kliknij na wariancie © [USB Driver].
Pojawi si¢ ekran ,,USB Driver”.

4 Dwukrotnie kliknij na ikonie dysku
twardego zawierajacego system
operacyjny, aby otworzy¢ okno.

5 Wykorzystujac technike ,,przeciagnij i
upus¢”, przeciagnij dwa nastgpujace
pliki z okna otwartego w czynnosci 3 na
ikone System Folder w oknie otwartym
w czynno$ci 4:
¢ Sony USB Driver
¢ Sony USB Shim



6 Kiedy pojawi si¢ komunikat z prosba
o potwierdzenie, naci$nij przycisk
,»OK”.

7 Ponownie uruchom komputer i wyjmij
dysk CD-ROM z napgdu CD-ROM.

Podtaczanie aparatu do
komputera
Szczegoly podano na stronie 82.

Odtaczanie przewodu USB,
wyjmowanie karty ,,Memory Stick”
lub wytaczanie aparatu, gdy jest
ustanowione potaczenie USB
Wykorzystujac technike ,,przeciagnij i
upusc”, nalezy przeciagnac ikong karty
~Memory Stick” na ikon¢ ,,Kosz” (Trash),
po czym odlaczy¢ przewdd USB, wyjaé

karte ,,Memory Stick” lub wylaczy¢ aparat.

* W przypadku pracy w systemie Mac OS X
v. 10.0, przed odtaczeniem przewodu USB itp.
nalezy wylaczy¢ komputer.

Kopiowanie obrazéw

1 Dwukrotnie kliknij na ikonie nowo
rozpoznanego napg¢du na pulpicie.
Wyswietlona zostanie zawartos$¢ karty
~Memory Stick” wlozonej do aparatu.

2 Dwukrotnie kliknij na folderze ,,DCIM”.

3 Dwaukrotnie kliknij na folderze
zawierajacym zadany plik z obrazem.

4 Wykorzystujac technike ,,przeciagnij i
upusé”, przeciagaj pliki z obrazami na

ikong dysku twardego.

Pliki z obrazami zostang skopiowane na
dysk twardy.

Szczegélowe informacje o miejscach
zapisu plikow z obrazami i nazwach
plikéw podano na stronie 86.

B Wyswietlanie obrazéw na
ekranie komputera

1 Dwukrotnie kliknij na ikonie dysku
twardego.

2 Dwukrotnie kliknij na zadanym pliku
z obrazem w folderze, ktdry zawiera
skopiowane pliki.

Plik z obrazem otworzy sig.

Przed instalacjg programowego
sterownika USB i programoéw nalezy
zakonczy¢ prace wszystkich innych
programoéw.

Do kopiowania obrazéw do komputera i do
wyS$wietlania obrazéw mozna uzyé
oprogramowania ,,JmageMixer Ver. 1.5 for
Sony”. Informacji o instalowaniu tego
oprogramowania nalezy szuka¢ w opisie
dostarczonym z dyskiem CD-ROM, a
informacji o obstudze — w plikach pomocy do
oprogramowania.

Oprogramowanie ,,ImageMixer Ver. 1.5 for
Sony” nie wspéipracuje z systemem Mac OS X.
Program ,,Image Transfer” nie wspdtpracuje
z komputerami Macintosh.

Dla uzytkownikéw systemu Mac OS X
Po kliknigciu na pliku z obrazem
zarejestrowanym w trybie E-MAIL moze
si¢ pojawi¢ komunikat ,,There is no
application available to open the document
"DSCOOOOMOIPE".” W takim
przypadku nalezy wykonac opisane ponizej
czynno$ci. Komunikaty na ekranie zaleza
od wersji systemu.

1 Kiedy pojawi si¢ komunikat ,, There is no
application available to open the
document "DSCOOOOO.JPE".”,
naci$nij przycisk [Choose
Application...].

2 Zmien ustawienie [Recommended
Applications] na [All Applications].

3 Zlisty programéw wybierz [QuickTime
Player], po czym naci$nij przycisk
[Open].
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Tworzenie piyty Video
cD

Uzywajac komputera, mozna utworzy¢
plyte Video CD. Taka plyte bedzie potem
mozna odtwarza¢ w odtwarzaczu DVD
zgodnym z Video CD. Do odtwarzania

w komputerze nalezy uzy¢ programu, ktory
pozwala na odtwarzanie plyt Video CD.

Uruchom program ,,iImageMixer”.

Kliknij na ikonie © .
Wiaczy sig tryb tworzenia ptyty Video
CD.

Przeciagnij i upusé zadany plik
lub album na ekran menu.

Wybrany obraz zostanie dodany do
ekranu menu.

B Kiiknij na ikonie @ .

Teraz bedzie mozna obejrze¢ podglad
obrazu.

Kliknij na ikonie —=——.
Pojawi si¢ okno dialogowe tworzenia
plyty.

A Do napedu CD-R wtéz czysty
dysk CD-R i nacisnij przycisk
[OK].

Rozpocznie si¢ nagrywanie dysku.
¢ Nie mozna uzywac dyskow CD-RW.

® Do nagrania plyty Video CD potrzebny jest
naped CD-R.

Dla uzytkownikéw Macintosh

® Do nagrania plyty Video CD potrzebny jest
program ,,Toast” firmy Roxio (wyposazenie
dodatkowe).

® Czas odtwarzania pliku z filmem na ekranie
podgladu moze by¢ krotszy.




Rozwigzywanie

2 Jesli nadal wystepuje jakis problem,
nalezy nacisnac¢ przycisk RESET

3 Jeslii to nie pomoze, nalezy
skontaktowac si¢ z lokalng

problemow

Jesli wystapi jakis problem

znajdujacy si¢ za ostona gniazd i

powtérnie wiaczy¢ aparat. (Skasowane

z aparatem, nalezy sprébowac

wykorzysta¢ podane tu rozwigzania.

1 W pierwszej kolejnosci nalezy si¢
zapoznac z informacjami ze stron 91 do
97. Jesli na ekranie albo na
wyswietlaczu wida¢ wskaznik
,C:000:007”, to wigczyta sie
funkcja samoczynnej diagnostyki
opisana na stronie 100.

Akumulatory i zasilanie

zostang ustawienia daty, godziny itp.)

autoryzowang stacjq serwisowa Sony.

Objaw

Przyczyna

Rozwiazanie

Niewtasciwie wskazanie
stanu akumulatoréw lub
baterii. Pomimo
wskazywania zapasu
energii akumulatory lub
baterie szybko sie
wyczerpuja.

* Aparat pracowat przez w bardzo zimnym
miejscu.

» Akumulatory lub baterie sa wytadowane.

* Brudne styki baterii/akumulatoréw lub brudne
styki na pokrywie akumulatora.

* W akumulatorach niklowo-wodorkowych
wystepuje ,.efekt pamigci” (strona 15).

* Wystepuje bfad wskazania stanu natadowania.

* Akumulatory sa wyeksploatowane (strona 110).

» Zainstalowa¢ natadowane akumulatory lub baterie (strona 14).

> Usuna¢ zabrudzenia migkka Sciereczka (strona 16).

> Aby przywrdci¢ petne natadowanie akumulatoréw, nalezy je
roztadowac, a dopiero potem natadowac.

- Catkowicie natadowa¢ akumulatory (strona 14).

2 Wymieni¢ akumulatory na nowe.

Akumulatory lub baterie

wyczerpuja sie za szybko.

* Rejestracja/odtwarzanie obrazéw odbywa sie
w bardzo niskiej temperaturze.
» Akumulatory nie s3 w pelni natadowane.

* Akumulatory sa wyeksploatowane (strona 110).

» Catkowicie natadowa¢ akumulatory (strona 14).
2 Wymieni¢ akumulatory na nowe.

Nie mozna wigczyé
zasilania.

* Akumulatory lub baterie nie sa wlasciwie
zainstalowane.

* Odtaczony jest zasilacz sieciowy (Wyposazenie
dodatkowe).

* Akumulatory lub baterie sa wytadowane.

» Akumulatory sa wyeksploatowane (strona 110).

> Prawidlowo zainstalowaé akumulatory lub baterie (strona 16).

> Starannie podlaczy¢ go do aparatu (strona 19).

> Zainstalowa¢ natadowane akumulatory lub baterie (strona 14).

2 Wymieni¢ akumulatory na nowe.
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Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Zasilanie nagle sie
wytgcza.

e Jesli aparat nie zostanie uzyty przez mniej
wigcej 90 sekund, to automatycznie wylaczy sig,
zapobiegajac wyczerpaniu akumulatoréw lub
baterii (przy wylaczonej funkcji Power Save

wylaczenie nastgpuje po 3 minutach) (strona 17).

¢ Akumulatory lub baterie sa wytadowane.

- Z powrotem wlaczy¢ zasilanie (strona 20).

» Zainstalowaé natadowane akumulatory lub baterie (strona 14).

Rejestracja nieruchomego obrazu/filmu

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Po wigczeniu zasilania nie
wiacza sie ekran LCD.

* Aparat zostal poprzednio wylaczony, gdy ekran
LCD byt zgaszony.

- Wiaczy¢ ekran LCD (strona 34).

Na ekranie LCD nie wida¢
sceny.

 Pokretlo trybu znajduje si¢ w polozeniu innym
niz I lub EH.

-+ Obrécié je do potozenia M lub B (strona 26, 72).

Obraz jest nieostry.

 Fotografowany obiekt znajduje si¢ za blisko.

 Fotografowane sa nieruchome obrazy, a dla
parametru Il (Camera) jest wybrane
ustawienie [ah] lub J.

* Wiaczona jest funkcja nastawiania odlegtosci od
przedmiotu.

> Wiaczy¢ tryb makro (tylko DSC-P72). Upewni¢ sig, ze
obiektyw znajduje si¢ przynajmniej w minimalnej dozwolonej
odlegtosci od obiektu (strona 30).

> Wylaczy¢ ten tryb (strona 58).

2 Wybra¢ tryb automatycznej regulacji ostrosci (strona 49).

Nie mozna uzywac¢
zblizenia (tylko DSC-P52/
P72).

* Funkcja zblizenia nie dziala w czasie rejestracji
filmu (MPEG Movie).

Nie mozna uzywaé
inteligentnego zblizenia.

» Funkcja inteligentnego zblizenia nie dziala
w czasie rejestracji filmu (MPEG).

¢ Ekran LCD jest wylaczony.

* Wielkos$¢ obrazu jest nastawiona na [3.1M] lub
[2.8M (3:2)].

¢ Dla parametru [Smart Zoom] na ekranie SET UP

jest wybrane ustawienie [Off] (tylko DSC-P52/P72).

2> Wiaczy¢ go (strona 34).

- Zmienié ustawienie wielkosci obrazu na inne niz [3.1M] i
[2.8M (3:2)] (strona 29).

> Wybraé ustawienie [On] (strona 106).

Obraz jest za ciemny.

 Rejestracja odbywa si¢ pod $wiatto.
¢ Za mata jasno$¢ ekranu LCD.

» Skorygowac ekspozycje (strona 50).
2> Wyregulowac¢ jasno$¢ ekranu LCD (strona 107).

Obraz jest za jasny.

* Rejestrowany jest silnie o§wietlony obiekt lub
osoba w ciemnym otoczeniu, na przyktad na
scenie.

¢ Za duza jasno$¢ ekranu LCD.

> Skorygowa¢ ekspozycje (strona 50).

> Wyregulowac jasno$¢ ekranu LCD (strona 107).




Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Obraz jest czarno-biaty.

* Wybrane jest ustawienie [B&W] funkcji [PFX]
(P. Effect).

> Wylaczy¢ ten tryb (strona 60).

Podczas rejestraciji
bardzo jasnego obiektu
pojawiaja sie pionowe
pasy.

 Zjawisko to nosi nazwe¢ rozmycia.

= Nie oznacza to uszkodzenia.

Kiedy patrzy sie na ekran
LCD w ciemnym miejscu,
wida¢ zakit6cenia.

* W ciemnych miejscach aparat tymczasowo
rozja$nia ekran LCD, tak aby bylo na nim wida¢
fotografowane ujecie.

> Nie wplywa to na fotografowany obraz.

Nie mozna rejestrowac
obrazéw.

Nie zostala wlozona karta ,,Memory Stick™.
Niewystarczajaca pojemnos¢ karty ,,Memory
Stick”.

Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie

»Memory Stick” znajduje si¢ w potozeniu LOCK.

Rejestracja jest niemozliwa w czasie fadowania
lampy btyskowe;j.

Podczas rejestracji nieruchomego obrazu pokretto
trybu znajduje si¢ w potozeniu innym niz i.
Podczas rejestracji filmu pokretto trybu znajduje
si¢ w polozeniu innym niz .

> Wiozy¢ karte ,,Memory Stick” (strona 23).

- Skasowac obrazy z karty ,,Memory Stick” albo sformatowac karte.

- Wymieni¢ karte ,,Memory Stick”.
- Zmienié¢ potozenie przetacznika (strona 109).

2 Obrécié je do potozenia M (strona 26).

- Obrdcié je do potozenia B (strona 72).

Nie dziata tryb makro
(tylko DSC-P72).

Fotografowane sa nieruchome obrazy, a dla
}zsrametru (Camera) jest wybrane ustawienie
lub .

> Wylaczy¢ ten tryb (strona 58).

Przy rejestracji obrazow
nie mozna uzywac lampy
btyskowej.

Pokretio trybu znajduje si¢ w potozeniu [»] lub
SET UP.

Wybrany jest tryb pracy lampy btyskowej ®
(lampa wyltaczona).

Fotografowane sa nieruchome obrazy, a dla para-
metru i (Camera) jest wybrane ustawienie J).
Dla parametru [Moving Image] na ekranie SET
UP nie jest wybrane ustawienie [Clip Motion].

> Obrocié je do polozenia innego niz [»] i SET UP (strona 32).

> Wybraé tryb ,,Auto” (brak wskaznika), % (praca wymuszona)
lub 4s1 (synchronizacja z wolna migawka) (strona 32).

> Wylaczy¢ ten tryb (strona 58).

- Wybra¢ ustawienie [Clip Motion] (strona 106).

Czerwone oczy fotografo-
wanych osob i zwierzat.

- Wybrac dla parametru [Red Eye Reduction] na ekranie SET UP
ustawienie [On] (strona 33).

Data i godzina sa
niewtasciwie rejestrowane.

 Data i godzina sa niewfasciwie nastawione.

- Nastawi¢ wiasciwa date¢ i godzing (strona 21).
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Wyswietlanie obrazéw

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna wyswietlaé¢
obrazéw.

 Pokretlo trybu znajduje si¢ w potozeniu innym
niz[»> .

¢ Aparat moze nie odtwarzac plikéw, jesli zostata
zmieniona nazwa folderu/pliku albo jesli obraz
zostal przetworzony w komputerze.

¢ Aparat pracuje w trybie USB.

2 Obrécié je do potozenia [»] (strona 36).

> Wytaczy¢ tryb USB (strona 83).

Bezposrednio po
wys$wietleniu obrazu
pogarsza sie jego jakos$é.

2 Nie oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna wys$wietlaé
obrazéw na telewizorze.

* Niewlasciwe ustawienie parametru [Video Out]
na ekranie SET UP.
* Niewlasciwie wykonane polaczenia.

- Wybra¢ ustawienie [NTSC] albo [PAL] (strona 107).

2 Sprawdzi¢ pofaczenia (strona 38).

Nie mozna wyswietla¢
obrazéw na ekranie
komputera.

> Patrz strona 95.

Podczas wyswietlania
filmu z aparatu dobiegaja
nieznane dzwigki.

* Dzwigki te rozlegaja si¢ podczas pracy systemu
automatycznej regulacji ostrosci.

2 Nie oznacza to uszkodzenia. Podczas rejestracji rgcznie
nastawié¢ odlegto$¢ od przedmiotu (strona 49).

Kasowanie/edycja obrazu

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna skasowaé
obrazu.

* Obraz jest zabezpieczony.
* Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie

,-Memory Stick” znajduje si¢ w potozeniu LOCK.

< Usuna¢ zabezpieczenie (strona 67).
> Wybraé potozenie umozliwiajace zapis (strona 109).

Przypadkowo zostat
skasowany obraz.

* Skasowanego obrazu nie mozna juz odzyskac.

2 Chcac uniknaé skasowania obrazu, mozna uzy¢ funkcji
zabezpieczania obrazu (strona 67).

< Na uniknigcie przypadkowego kasowania obrazéw pozwala
przelacznik ochrony przez zapisem na karcie ,,Memory Stick”
(strona 109).

Nie dziata funkcja zmiany
wielkosci obrazu.

¢ Nie mozna zmienia¢ wymiaréw filméw
(MPEG)/animacji Clip Motion ani obrazéw
zarejestrowanych w trybie Multi Burst.

Nie mozna wyswietli¢
znacznika wydruku

(DPOF).

¢ Znacznikami wydruku (DPOF) nie mozna
opatrywac¢ animacji Clip Motion ani filméw
(MPEG).




Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna podzieli¢ filmu
na sceny.

* Film jest za krotki, aby mozna go bylo podzielié.

» Nie mozna dzieli¢ na sceny zabezpieczonych
filméw (MPEG), animacji Clip Motion,
obrazéw zarejestrowanych w trybie Multi Burst
ani nieruchomych obrazéw.

Komputery

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie wiadomo, czy
uzywany system
operacyjny wspoipracuje
z aparatem.

» Zapozna¢ si¢ z punktem ,,Zalecane Srodowisko komputerowe”
(strona 78, 88).

Nie mozna zainstalowaé¢
programowego
sterownika USB.

2> W systemie Windows 2000 nalezy si¢ zalogowac jako
uzytkownik z uprawnieniami administratora.

Komputer nie rozpoznaje
aparatu.

 Aparat jest wylaczony.

« Akumulatory lub baterie sa bliskie wyladowania.
* Nie jest uzywany dostarczony przew6éd USB.

* Przew6d USB nie jest starannie podiaczony.

* Dla parametru [USB Connect] na ekranie SET
UP jest wybrane ustawienie [PTP].

Do ztacz USB komputera s3 podiaczone inne
urzadzenia niz klawiatura, mysz i aparat.

* Aparat nie jest podtaczony bezposrednio do
komputera.

* Nie jest zainstalowany programowy sterownik
USB.

» Komputer nie rozpoznaje wlasciwie urzadzenia,
poniewaz aparat zostal do niego podiaczony
przed zainstalowaniem programowego
sterownika USB z dostarczonego dysku
CD-ROM.

- Wiaczy¢ aparat (strona 20).

- Uzy¢ zasilacza sieciowego (wyposazenie dodatkowe) (strona 19).

> Uzyc¢ dostarczonego przewodu USB (strona 82).

> Odtaczy¢ przewdd USB i starannie podiaczy¢ go na nowo.
Upewnic¢ si¢, ze na ekranie LCD wida¢ napis ,,USB MODE”
(strona 82).

- Wybrac ustawienie [Normal] (strona 107).

2 Odtaczy¢ wszystkie przewody USB poza podiaczonymi do
klawiatury, myszy i aparatu.

2 Bezposrednio podtaczy¢ aparat do komputera, nie korzystajac
z koncentratora USB.

> Zainstalowaé programowy sterownik (strona 79).

< Usuna¢ z komputera blednie rozpoznane urzadzenie i
zainstalowaé programowy sterownik USB (strona 79, 84).
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Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna kopiowaé
obrazoéw.

¢ Aparat nie jest podiaczony do komputera.
¢ Procedura kopiowania zalezy od systemu
operacyjnego.

< Prawidlowo polaczyé komputer z aparatem (strona 82).

2 Wykona¢ operacje¢ kopiowania zgodnie z sugestiami systemu
operacyjnego (strona 83, 84, 88).

> Jesli jest uzywane oprogramowanie ,,JmageMixer ver. 1.5 for
Sony”, nacisnaé przycisk pomocy.

> Jesli jest uzywany program ,,Image Transfer”, patrz strona 83.

Po wykonaniu potaczenia
USB nie nastepuje
automatyczne
uruchomienie programu
»,Image Transfer”.

2 W grupie ustawien [Basic] wybra¢ wariant [Launch Image
Transfer automatically when your camera, etc., is connected]
(strona 84).

- Wykonaé polaczenie USB dopiero po uruchomieniu komputera
(strona 82).

Nie mozna wyswietli¢
obrazu w komputerze.

> Jesli jest uzywane oprogramowanie ,,JmageMixer ver. 1.5 for
Sony”, nacisna¢ przycisk pomocy.
* Zapoznac si¢ z dokumentacja komputera albo oprogramowania.

W odtwarzanym na
komputerze obrazie lub
dzwieku wystepuja
zaktocenia.

« Film jest odtwarzany bezposrednio z karty
.Memory Stick”.

- Skopiowac film na dysk twardy komputera, a nastgpnie
odtwarzac plik z filmem z dysku twardego (strona 88).

Nie mozna wydrukowaé
obrazu.

» Sprawdzi¢ ustawienia drukarki.
> Jedli jest uzywane oprogramowanie ,,ImageMixer ver. 1.5 for
Sony”, nacisna¢ przycisk pomocy.

Po wiozeniu
dostarczonego dysku
CD-ROM do komputera
pojawia sie komunikat
o btedzie.

- Wybraé nastgpujace ustawienia wyswietlania:
Windows: 800 x 600 lub wigcej punktéw
High Color (16 bitéw, 65 000 barw) lub wigce;j
Macintosh: 800 x 600 lub wigcej punktéw, 32 000 lub wigcej
barw.

Karty ,,Memory Stick”

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Nie mozna wiozy¢ karty
»Memory Stick”.

* Probowano wlozy¢ kartg odwrotnie.

> Wkiadaé ja od wlasciwej strony (strona 23).

Nie mozna zapisywaé na
karcie ,,Memory Stick”.

 Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie
-Memory Stick” znajduje si¢ w potozeniu LOCK.
» Karta ,,Memory Stick” jest pelna.

2 Wybra¢ potozenie umozliwiajace zapis (strona 109).

2 Skasowac¢ niepotrzebne obrazy (strona 40, 74).

Nie mozna sformatowac
karty ,,Memory Stick”.

* Przetacznik ochrony przez zapisem na karcie
-Memory Stick” znajduje si¢ w potozeniu LOCK.

2 Wybraé polozenie umozliwiajace zapis (strona 109).




Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Omytkowo sformatowano
karte pamieci ,,Memory
Stick”.

* Formatowanie spowodowalo usunigcie z karty
pamigci wszystkich obrazéw.

- Zalecamy zabezpieczanie karty przed przypadkowym skasowaniem
przez przestawienie przelacznika ochrony przed zapisem na karcie
Memory Stick” w polozenie LOCK (strona 109).

Inne

Objaw

Przyczyna

Rozwigzanie

Aparat nie dziata i nie
mozna uzy¢ zadnej
funkciji.

» Akumulatory sg bliskie wyladowania albo
wytadowane (pojawia si¢ wskaznik ©X7).

* Zasilacz sieciowy (wyposazenie dodatkowe) nie
jest starannie podfaczony.

- Natadowa¢ akumulatory (strona 14).

< Starannie podiaczy¢ go do gniazda DC IN aparatu i do
Sciennego gniazdka sieciowego (strona 19).

Zasilanie jest wigczone,
ale aparat nie dziata.

* Wewnetrzny system dziata niewlasciwie.

< Odtaczy¢ wszystkie zrodia zasilania. Po mniej wigcej minucie
podtaczy¢ je na nowo i wlaczy¢ aparat. Jesli to nie pomoze,
spiczastym przedmiotem nacisna¢ przycisk RESET (znajdujacy
si¢ pod ostong gniazd) i ponownie wlaczy¢ zasilanie.
(Spowoduje to skasowanie ustawieri daty/godziny itp.)

Nieznany wskaznik na

< Sprawdzi¢ wskaznik (strona 113 do 115).

ekranie LCD.
Obiektyw staje sie * Nastepuje skraplanie pary wodne;j. > Wylaczy¢ aparat, zostawi¢ go na mniej wigcej godzing, po czym
zamglony. ponownie sprobowaé go uzy¢ (strona 108).

Po dtugotrwatej pracy
aparat staje sie goracy.

- Nie oznacza to uszkodzenia.

Po wytaczeniu aparatu nie
porusza sie obiektyw
(tylko DSC-P72).

¢ Akumulatory lub baterie sa wytadowane.

- Wymieni¢ je na calkowicie natadowane akumulatory lub nowe
baterie albo uzy¢ zasilacza sieciowego (wyposazenie
dodatkowe) (strona 14, 16, 19).
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Ostrzezenia i
komunikaty

Na ekranie LCD pojawiaja si¢ nastgpujace komunikaty:

Komunikat

Znaczenie/Rozwigzanie

No Memory Stick

* Wiozy¢ karte ,,Memory Stick” (strona 23).

System error

* Wylaczy¢ zasilanie i wlaczy¢ je na nowo (strona 20).

Memory Stick error

* Wtozonej karty pamigci nie mozna uzy¢ w aparacie (strona 109).
* Wiasciwie wlozy¢ karte ,,Memory Stick” (strona 23).
 Karta ,,Memory Stick” jest uszkodzona albo ma zabrudzone ztacze.

Memory Stick type error

* Wiozonej karty pamigci nie mozna uzy¢ w aparacie (strona 109).

Format error

» Formatowanie karty pamieci zakoriczyto si¢ niepowodzeniem. Ponownie sformatowaé kartg (strona 44).

Memory Stick locked

¢ Przefacznik ochrony przez zapisem na karcie ,,Memory Stick” znajduje si¢ w potozeniu LOCK. Przestawi¢ go
w polozenie umozliwiajace zapis (strona 109).

No memory space

 Niewystarczajaca pojemnos¢ karty pamieci. Nie mozna rejestrowac obrazow. Skasowac zbedne obrazy (strona 40, 74).

No file in this folder

* Wybrany folder nie zawiera ani jednego obrazu.

Folder error

» Na karcie pamigci istnieje juz folder, ktorego nazwa zaczyna si¢ od identycznego trzycyfrowego numeru (na
przyktad 123MSDCF i 123ABCDE). Wybra¢ inne foldery albo utworzy¢ nowy folder.

Cannot create more folders

 Karta pamigci zawiera folder, ktérego nazwa zaczyna si¢ od ,,999”. Nie mozna juz utworzy¢ zadnych folderow.

Cannot record

* Prébowano wybra¢ folder, z ktoérego mozna tylko wyswietla¢ obrazy. Wybrac inny folder (strona 47).

File error

» Podczas odtwarzania obrazu wystapit biad.

File protect

* Obraz jest zabezpieczony przed skasowaniem. Usuna¢ zabezpieczenie (strona 67).

Image size over

* Prébowano odtworzy¢ obraz o wymiarach przekraczajacych maksymalne wymiary, jakie moze odtworzy¢ aparat.

Can not divide

« Plik z filmem nie jest dostatecznie diugi, zeby go podzielié.
¢ Plik nie zawiera filmu (MPEG).

Invalid operation

* Prébowano odtworzy¢ obraz utworzony w urzadzeniu innym niz ten aparat.

N

¢ Akumulatory sa bliskie wyczerpania. Natadowa¢ akumulatory (strona 14). Wskaznik ten moze migaé, gdy
pozostaje jeszcze nawet 5 do 10 minut pracy. Zalezy to od uzywanych akumulatoréw i warunkéw pracy.




Komunikat

Znaczenie/Rozwigzanie

ey

» Ze wzgledu na niewystarczajace o§wietlenie moze dojs¢ do poruszenia zdjecia. Uzy¢ lampy biyskowej, zamocowac
aparat na statywie lub w inny sposéb go unieruchomié.

Turn the power off and on
again

 Btad spowodowany problemem z obiektywem.
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Funkcja samoczynnej
diagnostyki

— Kiedy pojawia sie kod ztozony
z litery i cyfr
Aparat ma funkcj¢ samoczynnej
diagnostyki. Informuje ona o stanie
roboczym aparatu przez wySwietlenie na
ekranie LCD kodu ztozonego z litery i
czterech cyfr. W przypadku pojawienia si¢
takiego kodu nalezy si¢ zapoznac
7 zamieszczong ponizej tabela i odszukaé
odpowiednie rozwigzanie. Ostatnie dwie
cyfry (oznaczone [1[J) zaleza od stanu
aparatu.

Kod samoczynnej diagnostyki

wilasnym zakresie.

Komunikat Przyczyna Rozwigzanie
C:32: OO Problem z aparatem ma charakter | Wylaczy¢ zasilanie i wlaczy¢ je na nowo.
sprzgtowy. (strona 20).
C:13: OO Aparat nie moze odczyta¢ danych | Kilkakrotnie wyjac i wlozy¢ karte
z karty ,,Memory Stick” albo .Memory Stick”.
zapisa¢ danych na karcie.
Wtozona zostata niesformato- Sformatowac karte ,,Memory Stick”
wana karta ,,Memory Stick”. (strona 44).
Wiozonej karty ,,Memory Stick” | Wtozy¢ nowa karte ,,Memory Stick”
nie mozna uzywaé w aparacie lub | (strona 23).
dane w karcie ulegly uszkodzeniu.
E:61: OO Wystapifo uszkodzenie aparatu, | Nacisna¢ przycisk RESET (strona 91)
E:91: OO ktérego nie mozna usunaé we znajdujacy sie za ostong gniazd, a nastepnie
E:92: OO powtérnie wlaczyé zasilanie.

Jesli pomimo kilkakrotnego wyprébowania
podanych tu rozwiazan nie uda si¢
rozwigzaé problemu, aparat moze wymagac
naprawy. Prosimy o skontaktowanie si¢

z najblizsza autoryzowang stacja serwisowa
Sony i przekazanie pigcioznakowego kodu
serwisowego, na przyktad E:61:10.




Liczba obrazow, ktore
mozna zarejestrowacé/

czas rejestracji

Liczba obrazow, ktére mozna
zarejestrowac, i czas rejestracji zaleza od
pojemnosci karty ,,Memory Stick”,
wielkosci obrazu i jego jakosci. Przy
wybieraniu karty ,,Memory Stick” nalezy
si¢ postugiwac zamieszczonymi tu
tabelami.

¢ W tabeli podano liczby obrazow, ktére

mozna zapisa¢ w trybie Fine (Standard).

* W zaleznos$ci od warunk6w rejestracji
liczba rejestrowanych obrazéw lub czas
rejestracji moga si¢ okazaé inne.

* Liczby obrazéw, ktére mozna

zarejestrowaé¢ w normalnym trybie,

podano na stronie 25.

Jesli maksymalna liczba obrazow, ktére

mozna zarejestrowac, przekracza 9999,

pojawia si¢ wskazanie ,,>9999”.

Liczba obrazéw w trybie E-mail

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
3.1M 10 (18) 20 (36) 40 (73) 81 (146) | 145(255) | 296 (518) | 604 (1058)
2.8M(3:2)) 10 (18) 20 (36) 40 (73) 81 (146) | 145(255) | 296 (518) | 604 (1058)
2.0M 16 (29) 32(59) | 65(119) | 131 (239) | 230 (420) | 468 (854) | 956 (1743)
1.2M 24 (44) 49 (89) | 98(179) | 197 (359) | 340 (595) | 691 (1210) [1411 (2470)
VGA 88 (194) | 178 (392) | 358 (788) | 718 (1580) |1190 (2381)|2420 (4841)|4940 (9881)
Liczba obrazéw w trybie Voice

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
3.1M 9(17) 19 (34) 39 (69) 79 (138) | 142 (246) | 290 (500) | 592 (1022)
28M(3:2)) 9 (17) 19 (34) 39 (69) 79 (138) | 142 (246) | 290 (500) |592 (1022)
2.0M 15 (26) 31(54) | 62(109) | 125(219) | 223 (396) | 453 (806) | 926 (1646)
1.2M 22 (38) 45(78) | 91(157) | 183 (316) | 324 (549) | 660 (1117) |1347 (2280)
VGA 69 (121) | 140 (245) | 281 (492) | 564 (987) |1020 (1785)|2074 (3630)|4234 (7410)
Liczba obrazéw w animacjach Clip Motion

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
Normal 88 178 358 718 1190 2420 4940
Mobile 486 982 1971 3951 3571 7261 14821
Normal: gdy kazda animacja zawiera 10 klatek
Mobile: gdy kazda animacja zawiera 2 klatki
Czas rejestracji filméw MPEG (w sekundach)

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
640(VGA) 42 87 176 354 641 1304 2663
160 (Mail) 673 1363 2740 5494 9935 20203 41239
Liczba obrazéw w trybie Multi Burst

16MB 32MB 64MB 128MB | MSX-256 | MSX-512 | MSX-1G
1.2M 24 (46) 50 (93) 101(187) | 202 (376) | 357 (649) | 726 (1320) {1482 (2694)
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Zawartos¢ menu

Parametry w menu, ktérych ustawienie
mozna zmienié, zaleza od potozenia
pokretia trybu. Na ekranie LCD pojawiaja
si¢ tylko warianty wlasciwe dla obecnego
polozenia pokretta trybu. Ustawienia
fabryczne wyrézniono symbolem H.

Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu

+1.0EV /+0.7EV /+0.3EV / MOEV
/-0.3EV /-0.7EV /-1.0EV /
-1.3EV/-1.7EV / -2.0EV

Parametr Ustawienie Opis

DX (Camera) ~/Q/ &)/ &>/ )/ Program/ Wybieranie trybu pracy aparatu (strona 27, 58).
W Auto

(EV)* +2.0EV/+1.7EV / +1.3EV / Korygowanie ekspozycji (strona 50).

& (Focus)* 0 /7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/
Center AF / ll Multi AF

Wybieranie trybu automatycznego nastawiania ostroci (strona 48) lub nastawianie
odlegtosci od przedmiotu (strona 49).

[®] (Metering Mode)* | Spot / B Multi
(tylko DSC-P72)

Wybieranie trybu pomiaru §wiatta wtasciwego dla warunkéw i celow fotografowania
(strona 51).

WB (White Bal)* =07 / 24 / o /% / MAuto Nastawianie balansu bieli (strona 52).

ISO* 400/200/ 100/ MAuto Nastawianie czufosci ISO. Jesli rejestracja odbywa si¢ w ciemnosci albo
rejestrowane sa szybko poruszajace si¢ obiekty, to nalezy wybiera¢ wigksza wartos¢.
Aby uzyskaé wyzsza jako$¢ obrazu, nalezy wybraé¢ mniejsza wartos$¢ (zmiana
ustawienia nie jest mozliwa, gdy dla parametru ¥ (Camera) jest wybrane
ustawienie inne niz [Auto] lub [Program]).

€:- (P.Quality)* WFine / Standard Rejestracja obrazu o wysokiej jakosci/Rejestracja obrazu o standardowej jakosci

(strona 46).




Parametr

Ustawienie

Opis

Mode (REC Mode)

Voice

E-Mail

Burst 2
ENormal

— Poza obrazem JPEG jest rejestrowany plik z dZwigkiem (zawierajacy nieruchomy
obraz) (strona 57).

— Poza obrazem o wybranych wymiarach jest rejestrowany plik JPEG o matych
wymiarach (320x240) (strona 56).

— Rejestracja trzech obrazéw po kolei (strona 56).

— Rejestracja obrazu w normalnym trybie.

4 *+ (Flash Level)*

High / MNormal / Low

Regulacja sity Swiatta z lampy btyskowej (strona 53).

PFX (P.Effect)*

Solarize / B&W / Sepia /Neg.Art /
WOff

Wykorzystywanie specjalnych efektéw w obrazie (strona 60).

* Te warianty nie pojawiaja si¢, kiedy dla parametru B (Camera) jest wybrane ustawienie [Auto].

Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu

jest wybrane ustawienie [MPEG Movie]

, a dla parametru [Moving Image] na ekranie SET UP

Center AF / Bl Multi AF

Parametr Ustawienie Opis
(EV) +2.0EV /+1.7EV / +1.3EV / Korygowanie ekspozycji (strona 50).
+1.0EV /+0.7EV /+0.3EV / MOEV
/-0.3EV/—-0.7EV /-1.0EV /
-13EV/-1.7EV / -2.0EV
@ (Focus) ©/7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Wybieranie trybu automatycznego nastawiania ostro$ci (strona 48) lub nastawianie

odlegtosci od przedmiotu (strona 49).

[®] (Metering Mode)
(tylko DSC-P72)

Spot / B Multi

Wybieranie trybu pomiaru §wiatta wtasciwego dla warunkow i celéw fotografowania
(strona 51).

WB (White Bal)

:0c / 82 / o /39 / MAuto

Nastawianie balansu bieli (strona 52).

PFX (P.Effect)

Solarize / B&W / Sepia /Neg.Art /
WOff

Wykorzystywanie specjalnych efektow w obrazie (strona 60).
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Kiedy pokretto trybu znajduje sie w potozeniu £, a dla parametru [Moving Image] na ekranie SET UP jest
wybrane ustawienie [Clip Motion]

Center AF / ll Multi AF

Parametr Ustawienie Opis
(EV) +2.0EV/+1.7EV / +1.3EV / Korygowanie ekspozycji (strona 50).
+1.0EV/+0.7EV/+0.3EV / HOEV
/-0.3EV /-0.7EV /-1.0EV /
—1.3EV/-1.7EV / -2.0EV
@ (Focus) 0/7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Wybieranie trybu automatycznego nastawiania ostro$ci (strona 48) lub nastawianie

odlegtosci od przedmiotu (strona 49).

(tylko DSC-P72)

[®] (Metering Mode)

Spot / M Multi

Wybieranie trybu pomiaru §wiatta wtasciwego dla warunkéw i celow fotografowania
(strona 51).

WB (White Bal)

Nastawianie balansu bieli (strona 52).

4 £ (Flash Level)

High / MNormal / Low

Regulacja sity §wiatla z lampy btyskowej (strona 53).

PFX (P.Effect)

Solarize / B&W / Sepia /Neg.Art /
WOff

Wykorzystywanie specjalnych efektow w obrazie (strona 60).

Kiedy pokretfo trybu znajduje sie¢ w potozeniu £}, a dla parametru [Moving Image] na ekranie SET UP jest
wybrane ustawienie [Multi Burst]

Center AF / ll Multi AF

Parametr Ustawienie Opis
(EV) +2.0EV/+1.7EV / +1.3EV / Korygowanie ekspozycji (strona 50).
+1.0EV/+0.7EV /+0.3EV / BOEV
/-0.3EV /-0.7EV /-1.0EV /
-1.3EV/-1.7EV / -2.0EV
@ (Focus) 0/7.0m/3.0m/1.0m/0.5m/ Wybieranie trybu automatycznego nastawiania ostrosci (strona 48) lub nastawianie

odlegtosci od przedmiotu (strona 49).

(tylko DSC-P72)

[®] (Metering Mode)

Spot / B Multi

Wybieranie trybu pomiaru §wiatta wtasciwego dla warunkéw i celow fotografowania
(strona 51).

WB (White Bal)

Nastawianie balansu bieli (strona 52).
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Parametr

Ustawienie

Opis

a=gg (Interval)

1/7.5/7 1715 / M1/30 (NTSC)
1/6.3/1/12.5 / M1/25 (PAL)

— Wybieranie czestosci rejestracji klatek w systemie NTSC.
— Wybieranie czgstosci rejestracji klatek w systemie PAL.
» Dostepne ustawienia czgstosci rejestracji klatek zaleza od ustawienia parametru
[Video Out] na ekranie SET UP (strona 107).

€:- (P.Quality)

M Fine / Standard

Rejestracja obrazu o wysokiej jakosci/Rejestracja obrazu o standardowe;j jakosci
(strona 46).

PFX (P.Effect)

Solarize / B&W / Sepia /Neg.Art /
WOff

Wykorzystywanie specjalnych efektow w obrazie (strona 60).

Kiedy pokretio trybu znajduje sie w potozeniu [»]

Parametr Ustawienie Opis
Folder OK/Cancel Wybieranie folderu zawierajacego obrazy, ktéry maja by¢ wyswietlane (strona 61).
Protect — Zabezpieczanie obrazéw przed przypadkowym skasowaniem (strona 67).
DPOF — Oznaczanie nieruchomych obrazow, ktére maja by¢ wydrukowane/usuwanie
znacznika wydruku (DPOF) (strona 70).
Slide Interval — Okresla czas wy$wietlania slajdéw (dotyczy tylko trybu wy$wietlania
pojedynczych obrazéw):
W3 sec/ 5 sec/ 10 sec/ 30 sec/ 1 min
Image — Okreslanie zakresu wyswietlanych obrazéw:
WFolder/All (wszystkie)
Repeat — Powtarzanie pokazu slajdéw
B On(Tak)/Off (Nie)
Start — Rozpoczyna pokaz slajdow.
Cancel — Rezygnacja z wybierania ustawien i pokazu slajdow.
Resize 3.IM/2.0M/ 1.2M/ VGA / Cancel | Zmienianie wielkosci zarejestrowanego obrazu (strona 69) (dotyczy tylko trybu
wyS$wietlania pojedynczych obrazéw).
Rotate & (przeciwnie do ruchu wskazéwek | Obracanie nieruchomego obrazu (strona 64) (dotyczy tylko trybu wyswietlania
zegara) / ¥ (zgodnie z ruchem pojedynczych obrazéw).
wskazoéwek zegara) / OK / Cancel
Divide OK / Cancel Podziat filmu (strona 76) (dotyczy tylko trybu wyswietlania pojedynczych obrazow).
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Ustawienia na ekranie SET UP

Kiedy pokretio trybu zostanie obrécone do Ustawienia fabryczne wyrézniono
polozenia SET UP, pojawi si¢ ekran symbolem H.
konfiguracji.
i (Camera)
Parametr Ustawienie Opis
Moving Image EMPEG Movie / Clip Motion / Wybieranie trybu rejestracji (strona 54, 55, 72).
Multi Burst
Smart Zoom HOn / Off Okreslanie, czy ma by¢ uzywana funkcja inteligentnego zblizenia (strona 29).
(tylko DSC-P52/P72)
Date/Time Day&Time / Date / BOff Okreslanie, czy na obraz ma by¢ naktadana data i godzina (strona 35). Podczas

rejestracji filméw, animacji Clip Motion i obrazéw w trybie Multi Burst nie mozna
naktadac¢ na obraz daty ani godziny. Ponadto data i godzina nie pojawiaja si¢ w czasie
rejestracji, a tylko w czasie odtwarzania obrazu.

Red Eye Reduction On / MOff Ostabianie efektu ,,czerwonych oczu” przy korzystaniu z lampy blyskowej
(strona 33).

AF llluminator HAuto / Off Okreslanie, czy w ciemnosciach ma si¢ wlaczaé §wiatlo AF, ktore utatwia
nastawianie ostro$ci przy stabym oSwietleniu (strona 33).

(Memory Stick Tool)

Parametr Ustawienie Opis
Format OK / Cancel Formatowanie karty ,,Memory Stick”. Sformatowanie karty powoduje skasowanie z niej wszystkich
danych, wlacznie z zabezpieczonymi obrazami (strona 44).
File Number M Series — Zachowywanie ciagtosci numeracji plikow po wymianie karty ,,Memory Stick” lub zmianie folderu,
w ktérym odbywa sig zapis.
Reset — Po zmianie folderu numeracja plikow rozpoczyna si¢ od 0001. (Jesli folder zapisu zawiera pliki, nowy

plik otrzymuje numer o 1 wigkszy od najwickszego numeru pliku w folderze.)
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Parametr Ustawienie Opis
Create REC. OK / Cancel Tworzenie nowego folderu do zapisu plikéw (strona 46).
Folder
Change REC. OK / Cancel Wybieranie folderu do zapisu plikow (strona 46).
Folder
= (Setup 1)
Parametr Ustawienie Opis
Power Save M On/ Off Okreslanie, czy ma by¢ uzywany tryb oszczedzania energii (strona 17). Ten parametr pojawia si¢ tylko
przy zasilaniu z akumulatoréw lub baterii.
LCD Brightness Bright/ MNormal/ Nastawianie jasnosci ekranu LCD. Wybrane tu ustawienie nie wptywa na rejestrowany obraz.
Dark
LCD Backlight Bright/Normal/ Nastawianie jasnosci pod$wietlenia ekranu LCD. Wybér ustawienia [Bright] sprawia, Ze ekran jest jasny
WDark i czytelny, gdy aparat jest uzywany w plenerze i w silnie o§wietlonych miejscach. Ustawienie to
powoduje rownoczes$nie szybsze wyladowanie Zrédla zasilania. Ten parametr pojawia si¢ tylko przy
zasilaniu z akumulatoréw lub baterii.
Beep Shutter — W chwili naci$nigcia przycisku migawki rozlega si¢ dZwigk migawki.
H On — W chwili naci$nigcia przycisku sterujacego lub przycisku migawki rozlega si¢ dzwigk sterowania/
dzwick migawki.
Off — Dzwigk sterowania i dZzwigk migawki sa wylaczone.
A Language — Menu, ostrzezenia i komunikaty sa wySwietlane w wybranym jezyku.
Clock Set OK / Cancel Nastawianie daty i godziny (strona 21, 45).
Z (Setup 2)
Parametr Ustawienie Opis
USB Connect PTP/EMNormal Zmienianie trybu USB (strona 78).
Video Out NTSC — Wyjsciowy sygnal z aparatu w systemie NTSC (Japonia, USA).
PAL — Wyjsciowy sygnat z aparatu w systemie PAL (Europa).
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Zalecenia
eksploatacyjne

Nie zostawia¢ aparatu

w nastepujacych miejscach:

* W wysokiej temperaturze, na przyktad
w samochodzie zaparkowanym

w pelnym storicu. Grozi to deformacja
korpusu aparatu lub awaria.

W bezposrednim promieniowaniu
stonecznym ani blisko grzejnika. Grozi to
deformacja korpusu aparatu lub awaria.
W miejscach narazonych na silng
wibracje.

W strefach silnych pdl magnetycznych.
W miejscach zapiaszczonych lub
zapylonych.

Nie dopuscié, aby do aparatu dostat si¢
piasek. Piasek lub pyt moga spowodowaé
nieusuwalne uszkodzenia aparatu.

Czyszczenie

Czyszczenie ekranu LCD

Aby usuna¢ odciski palcow, kurz itp.,
nalezy wytrze¢ powierzchni¢ ekranu
zestawem do czyszczenia ekranu LCD
(wyposazenie dodatkowe).

Czyszczenie obiektywu

Kiedy na obiektywie wida¢ odciski palcow,
kurz itp., nalezy wytrze¢ go miekka
Sciereczka.

Czyszczenie powierzchni aparatu
Powierzchnig aparatu nalezy czysci¢ migkka
Sciereczkq zwilzona woda, a nastgpnie
wytrze¢ suchg Sciereczka. Nie uzywac
nastgpujacych substancji i srodkow, gdyz

mogg one uszkodzi¢ wykonczenie obudowy:

¢ rozcienczalnika,

benzyny,

spirytusu,

Sciereczek jednorazowych,

lotnych §rodkéw owadobdjczych.
Chroni¢ aparat przed dlugotrwatym
kontaktem z guma lub winylem.

Uwaga dotyczaca temperatury
przy pracy

Aparat jest przeznaczony do pracy

w temperaturze od 0°C do 40°C. Nie zaleca
si¢ rejestracji w miejscach bardzo zimnych
lub bardzo goracych.

Skraplanie pary wodnej

Jesli aparat zostanie bezposrednio
przeniesiony z zimnego do cieplego
miejsca albo znajdzie si¢ w bardzo
wilgotnym pomieszczeniu, w jego wnetrzu
lub na zewnatrz moze si¢ skropli¢ para

wodna. Skroplona para wodna moze by¢
przyczyna uszkodzenia aparatu.

Skropleniu sie pary wodnej sprzyjaja

nastepujace sytuacje:

* Aparat zostaje przeniesiony z zimnego
miejsca, na przyktad stoku narciarskiego,
do dobrze ogrzanego pomieszczenia.

* Aparat zostaje wyniesiony
z klimatyzowanego pomieszczenia lub
pojazdu i w czasie upalu znajduje si¢ na
Swiezym powietrzu.

Jak zapobiec skropleniu sie pary
wodnej

Przenoszac aparat z miejsca zimnego do
cieptego, nalezy go wlozy¢ do szczelnej
torebki foliowej i pozwoli¢ mu przez
pewien czas (mniej wigcej godzing)
przystosowac si¢ do nowych warunkow.
Torebke mozna zdjaé, gdy aparat ogrzeje
si¢ do nowej temperatury.

Jesli nastapi skroplenie pary wodnej
Nalezy wylaczy¢ aparat i odczeka¢ mniej
wigcej godzing na odparowanie wilgoci.
Proby rejestracji, gdy wewnatrz obiektywu
pozostaje wilgo¢, nie powioda si¢, gdyz nie
uda si¢ zarejestrowac wyraznego obrazu.



Wewnetrzny akumulator

w aparacie

Aparat jest dostarczany z zainstalowanym
akumulatorem, ktéry podtrzymuje
ustawienia daty, godziny itp. bez wzglgdu
na to, czy jest wiaczone zasilanie.
Akumulator ten jest zawsze fadowany
podczas pracy aparatu. Jesli jednak aparat
pracuje tylko przez krétki czas, akumulator
stopniowo si¢ roztadowuje. Catkowite
roztadowanie nastapi po mniej wigcej
miesigcznej przerwie w eksploatacji
aparatu. W takim przypadku przed uzyciem
aparatu nalezy natadowaé akumulator.
Aparatu mozna tez uzywac przed
natadowaniem akumulatora, o ile nie jest
rejestrowana data i godzina.

Sposob tadowania

Do aparatu nalezy podtaczy¢ zasilacz
sieciowy (wyposazenie dodatkowe) i
wlaczy¢ go do $ciennego gniazdka
sieciowego albo zainstalowa¢ natadowane
akumulatory i pozostawié je w aparacie na
co najmniej 24 godziny, gdy zasilanie jest
wylaczone.

Karta ,Memory Stick”

Karta pamigci ,,Memory Stick” jest nowym,
miniaturowym, przeno$§nym, uniwersalnym,
potprzewodnikowym no$nikiem danych,
ktéry pojemnoscia przewyzsza dyskietke.
Karta ,,Memory Stick” moze stuzy¢ nie tylko
do wymiany danych migdzy
wspolpracujacymi z nig urzadzeniami, lecz
réwniez jako zewnetrzny, wymienny nos$nik
danych.
Istnieja dwa rodzaje kart ,Memory Stick”,
karty ogdlnego przeznaczenia i karty
,MagicGate Memory Stick”, wyposazone w
technologie ochrony praw autorskich o
nazwie MagicGate*. W aparacie mozna
uzywac obu rodzajow kart pamigci. Poniewaz
jednak aparat nie obstuguje standardu
MagicGate, zarejestrowane nim dane nie
zostana objete ochrong praw autorskich przez
technologie MagicGate.
Ponadto w aparacie mozna uzywac kart
~Memory Stick Duo” i,,Memory Stick PRO”.
* MagicGate jest technologia ochrony praw

autorskich, w ktérej wykorzystuje si¢ szyfrowanie.
¢ Nie gwarantuje si¢ mozliwosci uzycia

w aparacie karty ,,Memory Stick”

sformatowanej w komputerze.

Zapis/
odtwarzanie
Memory Stick (Memory Stick Duo) O
MagicGate Memory Stick O
(MagicGate Memory Stick Duo)
Memory Stick PRO O**

»Memory Stick”

** Aparat nie pozwala na zapis ani odczyt danych
wymaganych przez funkcje MagicGate.
Nie gwarantuje si¢ dziatania wszystkich
funkcji kazdej karty ,,Memory Stick”.

Uwagi dotyczace uzycia
dostarczonej karty ,,Memory Stick”
* Rejestrowanie i kasowanie obrazéw na karcie
pamigci nie jest mozliwe, gdy przetacznik
ochrony przed zapisem znajduje si¢
w polozeniu LOCK. Potozenie i ksztatt
przetacznika ochrony przed zapisem zaleza od
uzywanej karty ,,Memory Stick”.

Zigcze

LOCK =~

Przefacznik

ochrony przed

zapisem I
Miejsce na etykiete

* W nastgpujacych przypadkach moze dojsé do
uszkodzenia danych:

— po wyjeciu karty ,,Memory Stick” lub po
wylaczeniu zasilania w czasie odczytu lub
zapisu danych,

— kiedy aparat jest narazony na oddziatywanie
fadunk6w statycznych lub zaktécen.

* Zalecamy wykonywanie kopii zapasowych
waznych danych na dysku twardym komputera.

* W miejscu na etykiet¢ na karcie pamigci nie
nakleja¢ zadnych innych materialéw poza
dostarczona etykieta.

¢ Dostarczong etykiete¢ mozna nakleic¢ tylko

W przeznaczonym na to miejscu. Uwazac, aby

etykieta nie wystawata poza przeznaczone na

nig miejsce.
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* Do przenoszenia i przechowywania karty
pamigci uzywaé dostarczonej ostony.
* Nie dotyka¢ stykéw na karcie ,,Memory Stick”
rekami ani metalowymi przedmiotami.
Nie uderza¢ i nie zgina¢ karty pamigci; chronié¢
ja przed upuszczeniem.
Nie rozbiera¢ ani nie przerabia¢ karty pamigci.
Nie naraza¢ karty pamigci na oddziatywanie
wody.
Nie uzywac ani nie przechowywacé kart
-Memory Stick” w nastgpujacych warunkach:
— w wysokiej temperaturze, na przykiad
w samochodzie zaparkowanym w petnym
storicu;
— w bezposrednim o§wietleniu stonecznym;
— w miejscach wilgotnych lub narazonych na
oddziatywanie substancji Zracych.

Uwagi dotyczace korzystania z kart
»,Memory Stick Duo” (wyposazenie
dodatkowe)

* Chcac uzy¢ w aparacie karty ,,Memory Stick
Duo”, nalezy umiescic¢ ja w oprawce na karty
~Memory Stick Duo”.

Upewnic si¢, ze karta ,,Memory Stick Duo” jest
wktadana do oprawki we wtasciwym kierunku.
Upewnic¢ sig, ze oprawka na karty ,,Memory
Stick Duo” jest wktadana do aparatu we
wilasciwym kierunku. Odwrotne wlozenie
oprawki grozi uszkodzeniem sprzetu.

Nie wktada¢ do urzadzer na karty ,, Memory
Stick” kart ,,Memory Stick Duo” bez
odpowiedniej oprawki. Grozi to uszkodzeniem
urzadzenia.

Uwaga dotyczaca korzystania z kart
»-Memory Stick PRO” (wyposazenie
dodatkowe)

Aparat wspoltpracuje z kartami ,,Memory Stick
PRO” o pojemnosci do 1 GB.

Akumulatory niklowo-
wodorkowe

Efektywne uzytkowanie
akumulatorow

Wydajno$¢ akumulatoréw maleje

w niskich temperaturach, co powoduje
skrécenie czasu ich pracy. Aby
akumulator dziatat dtuzej, nalezy wlozy¢
go do kieszeni blisko ciala, zagrzac i
przetozy¢ do aparatu bezposrednio przed
rozpoczgciem rejestracii.

Czgste uzywanie funkcji zblizenia i
lampy btyskowej powoduje szybsze
zuzycie akumulatora.

Zalecamy przygotowanie akumulatorow,
ktére wystarcza na czas dwa lub trzy razy
dluzszy od planowanego czasu
rejestracji. Pozwoli to na poprzedzenie
ostatecznych zdje¢ zdjeciami probnymi.
Nie naraza¢ akumulatora na
oddzialywanie wody ani wilgoci.
Akumulator nie jest wodoodporny.

Trwato$é akumulatoréw

¢ Akumulatory majg ograniczong trwalosc.
Zmniejsza si¢ ona stopniowo wraz

z uzytkowaniem akumulatoréw i

z uptywem czasu. Powazne zmniejszenie
si¢ czasu pracy akumulatoréw wynika
prawdopodobnie z ich
wyeksploatowania.

Trwato$¢ kazdego akumulatora zalezy od
warunkow jego przechowywania i
sposobu eksploatacji.



Ltadowarka

* Dostarczona fadowarka stuzy wyfacznie
do tadowania akumulatoréw niklowo-
wodorkowych Sony. Uzycie jej do
fadowania innych typéw akumulatoréw
(manganowych, alkalicznych, litowych,
Ni-Cd itp.) grozi wyciekiem elektrolitu,
wybuchem, przegrzaniem akumulatora,
poparzeniami lub obrazeniami.

¢ Nie fadowac catkowicie natadowanych

akumulatoréw niklowo-wodorkowych.

Grozi to wyciekiem elektrolitu,

wybuchem lub przegrzaniem

akumulatoréw.

Jesli dostarczona tadowarka zostanie

uzyta do tadowania akumulatora o duzej

pojemnosci, innego niz dostarczony
akumulator, to uzyskanie pelne;j
pojemnosci akumulatora moze si¢ okazaé
niemozliwe.

» Kiedy miga lampka CHARGE, moze to
$wiadczy¢ o problemie z jednym
z fadowanych akumulatoré6w. Najpierw
nalezy sprawdzié, czy wszystkie
akumulatory nadaja si¢ do tadowania
w fadowarce. Jesli tak, nalezy wyjac
z tadowarki wszystkie akumulatory i
wtlozy¢ inne, na przyktad nowe, po czym
sprawdzi¢, czy fadowarka dziata
wilasciwie. Jesli fadowarka dziata
wlasciwie, przyczyna probleméw moga
by¢ wyjete akumulatory.

Dane techniczne

H Aparat
[System]

Przetwornik obrazu
Kolorowy CCD 6,67 mm (1/2.7)
Filtr barw podstawowych

Catkowita liczba punktéw aparatu
Okoto 3 340 000

Efektywna liczba punktéw aparatu
Okoto 3 210 000

DSC-P72

Obiektyw z 3-krotnym zblizeniem
f=6,0- 18,0 mm (w przeliczeniu
dla aparatu 35 mm: 39 do 117 mm)
F28-56

DSC-P52

Obiektyw z 2-krotnym zblizeniem
f=6,3-12,6 mm (w przeliczeniu
dla aparatu 35 mm: 41 do 82 mm)
F3.8

DSC-P32

Obiektyw o stalej ogniskowe;j
f=5,0 mm (w przeliczeniu dla
aparatu 35 mm: 33 mm)

F228

Regulacja ekspozycji

Automatyczna, program, zmierzch,
portret o zmierzchu, krajobraz,
$nieg, plaza

Obiektyw

Balans bieli
Automatyczny, §wiatlo dzienne,
zachmurzenie, o$wietlenie
jarzeniowe, zaréwki

Format pliku (zgodny z DCF)
Nieruchome obrazy: zgodnos¢
z Exif Ver. 2.2, JPEG, GIF
(w animacjach Clip Motion),
zgodnos¢ z DPOF
Dzwigk z nieruchomym obrazem:
zgodno$¢ z MPEG1 (monofoniczny)
Filmy: zgodno$¢ z MPEG1
(monofoniczne)

Nosnik danych
.Memory Stick”

Lampa btyskowa
Zalecana odleglo$¢ rejestracji:
DSC-P72
0,5 do 3,8 m (W), 0,5 do 2,5 m (T)
DSC-P52
0,5do3,3m
DSC-P32
0,5do 3,8 m
(przy czulosci ISO nastawionej na
Auto)

[Gniazda wyj$ciowe]

Gniazdo A/V OUT (MONO) (monofoniczne)
Minigniazdo
Obraz: 1 Vp-p, 75 oméw,
niesymetryczne, synchronizacja
ujemna
Dzwigk: 327 mV (przy obciazeniu
47 kiloomow)
Impedancja wyjsciowa: 2,2 kilooma

Gniazdo USB mini-B

[Ekran LCD]
Uzyty panel LCD
DSC-P72
3,8 cm z matryca TFT
DSC-P52
4,0 cm z matryca TFT
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DSC-P32

4,0 cm z matrycg TFT
Laczna liczba punktéw

DSC-P72

123 200 (560x220)

DSC-P52

61 600 (280%x220)

DSC-P32

61 600 (280%x220)

[Zasilanie itp.]

Zasilanie Akumulatory niklowo-wodorkowe
(2sz2t.): 24V
Zasilacz sieciowy AC-LS5
(wyposazenie dodatkowe): 4,2 V
Pobér mocy (podczas rejestraciji)

DSC-P72

1,7W

DSC-P52

1,6W

DSC-P32

1,7W
Zakres temperatur przy pracy

0 do +40°C
Zakres temperatur przy magazynowaniu
—20 do +60°C
DSC-P72
119,5 x 57,7 x 32,6 mm
DSC-P52
123,2 x 57,7 x 52 mm
DSC-P32
101,3 x 57,7 x 32,6 mm
(szer. x wys. x gl., bez wystajacych
elementow)
DSC-P72
okoto 259 g (aparat, dwa
akumulatory, karta ,,Memory Stick”
i pasek na przegub)

Wymiary

Waga

DSC-P52

okofo 280 g (aparat, dwa
akumulatory, karta ,,Memory Stick”
i pasek na przegub)

DSC-P32

okoto 217 g (aparat, dwa
akumulatory, karta ,,Memory Stick”
i pasek na przegub)

Mikrofon Elektretowy mikrofon
pojemnosciowy
Gtlosnik Glo$nik dynamiczny
« Exif Print Zgodnos¢
PRINT image matching II
Zgodnosé

H Ladowarka BC-CS2A/CS2B do
akumulatoréw Ni-MH
Napigcie przemienne 100 do 240 V,
50/60 Hz, 3,0 W
Napigcie wyjsciowe
AA (R6): napigcie stale 1,4 V,
400 mA x 2
AAA (R6): napigcie state 1,4 V,
160 mA x 2
Zakres temperatur przy pracy
0 do +40°C
71 x 30 x 91 mm (szer. x wys. x gt.)
Okoto 90 g

Zasilanie

Wymiary
Waga

M Zasilacz sieciowy AC-LS5
(wyposazenie dodatkowe)

Zasilanie Napigcie przemienne 100 do 240 V,

50/60 Hz, 11 W, 0,16 do 0,09 A
Znamionowe napigcie wyjsciowe
Napiecie state 4,2 V, 1,5 A

Zakres temperatur przy pracy

0 do +40°C

Zakres temperatur przy magazynowaniu
—-20 do +60°C

Wymiary 48 x 29 x 81 mm (szer. x wys. x gl.,
bez wystajacych elementéw)

Waga Okoto 180 g (sam zasilacz)

Dostarczane wyposazenie
Akumulatory HR6 Ni-MH (2 szt.)

Pudetko na akumulatory

tadowarka BC-CS2A/CS2B do akumulatoréw
Ni-MH (1 szt.)

Przewdéd zasilajacy (sieciowy) (1 szt.)
Przewo6d USB (1 szt.)

Przewéd potaczeniowy AV (1 szt.)

Pasek na przegub dioni (1 szt.)
Karta ,,Memory Stick” (16 MB) (1 szt.)

CD-ROM (programowy sterownik USB:
SPVDHO10) (1 szt.)

Instrukcja obstugi (1 szt.)

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie.



Ekran LCD

Przy rejestracji nieruchomych
obrazéw
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[1] Wskaznik wielkosci obrazu (24,
25)

Wskaznik trybu rejestracji
(54-57)

Wskaznik blokady AE/AF (26, 49)

[4] Wskaznik stanu akumulatoréw/
baterii (17)

[5] Wskaznik trybu pracy lampy
btyskowej (32)/wskaznik
ostabiania zaczerwienienia oczu
(33)/wskaznik balansu bieli (52)/
funkcji AF illuminator (33)

[6] Wskaznik trybu pracy aparatu
(27, 58)

Wskazanie daty/godziny (35)

Czuto$é ISO (102)

Wskaznik efektu w obrazie (60)
Ostrzezenie o wyczerpaniu
akumulatora/baterii (98)

Czujnik ostrosci (48)

Celownik swiattomierza
punktowego (51)

Wskaznik jakos$ci obrazu (25, 46)
Wskazanie folderu, w ktérym
odbywa sie zapis (46)

Wskaznik liczby pozostatych
obrazéw (25)/Wskaznik
samoczynnej diagnostyki (100)
Wskaznik pozostatej pojemnosci
karty ,,Memory Stick”

Wskaznik trybu centralnego [El/
wielopunktowego @ indicator
(48)/Nastawiona odlegtosé od
przedmiotu (49)

Wskaznik korekty EV (50)
Wskaznik wartosci przystony
Wskaznik predkosci migawki
Wskaznik trybu makro
(DSC-P72) (30)

Wskaznik samowyzwalacza (31)
Ostrzezenie o wibracji (99)
Menu/Menu podreczne (45)

Bl

=]

El]

&l

R &

NS E

RIS

¢ Nacisnigcie przycisku MENU powoduje na
przemian wys$wietlenie i ukrycie menu/menu
podrecznego.

* W menu aparatu DSC-P52/P32 nie pojawia si¢
wariant (Metering Mode).

W nawiasach podano numery stron, na
ktérych mozna znaleZ¢ wazne informacje

dodatkowe.
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Przy rejestracji filmow
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Wskaznik trybu rejestracji (72) Wskazanie folderu, w ktérym * Nacisnigcie przycisku MENU powoduje na
Wskaznik stanu akumulatora/ odbywa sie zapis (46) Pﬁ“‘iﬁe‘”g’g‘“@“e“ie i ukrycie menu/menu
baterii (17) Wskaznik pozostatej pojemnosci . l\)N minu aﬁa}am DSC-P52/P32 nie pojawia si¢
Wskaznik balansu bieli (52) karty ,,Memory Stick” wariant [@] (Metering Mode).
[4] Wskaznik efektu w obrazie (60) Wskaznik trybu centralnego B
[5] Ostrzezenie o wyczerpaniu wielopunktowego @ indicator
akumulatora/baterii (98) (48)/Nastawiona odlegtos¢ od
[6] Celownik $wiattomierza przedmiotu (49)
punktowego (51) Wskaznik korekty EV (50)
Czujnik ostrosci (48) Wskaznik trybu makro
Wskaznik wielkosci obrazu (72) (DSC-P72) (30)
[9] Wskazanie czasu rejestracji Wskaznik samowyzwalacza (31)
(maksymalnego czasu Menu/Menu podreczne (45)

rejestracji) (101)/Kod
samoczynnej diagnostyki (100)
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Przy wyswietlaniu
nieruchomych obrazéw
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@ 2003 7 4 9:30AM
A »BACK/NEXT % VOLUME

[1] Wskaznik wielkosci obrazu (24, 25)

Wskaznik trybu rejestracji (54-57)

Wskaznik gtosnosci (57)/
Wskaznik zabezpieczenia (67)/
Znacznik wydruku (DPOF) (70)

Wskaznik powiekszenia (62)/
Wskaznik wys$wietlania w trybie
jog (65)

[5] Ostrzezenie o wyczerpaniu
akumulatora/baterii (98)

[6] Numer folderu-pliku (87)

Wskaznik folderu, z ktérego
odbywa sie wyswietlanie (61)

Wskaznik pozostatej pojemnosci
karty ,,Memory Stick”

[9] Liczba obrazéw zarejestrowanych
w wybranym folderze/Numer obrazu

Wskaznik zmiany folderu (61)

Wskazanie daty/godziny
rejestracji (21)/Menu/Menu
podreczne (45)

Przy wyswietlaniu filméw

16)
= it G | R
= gl
@ e

NE B

| B

[
| Folder [Protect] DPOF [ Slide )I
|e oK

&3]

Wskaznik wielkosci obrazu (73)

Wskaznik trybu rejestracji (73)

Wskaznik odtwarzania (73)/
Wskaznik gtosnosci (73)

[15 Ostrzezenie o wyczerpaniu
akumulatora/baterii (98)

Wskaznik zmiany folderu (61)

Wskaznik folderu, z ktérego
odbywa sie wyswietlanie (61)

Numer obrazu/Liczba obrazéw

zarejestrowanych w wybranym

folderze

Wskaznik pozostatej pojemnosci

karty ,,Memory Stick”

Licznik (73)

Ekran odtwarzania (73)

Pasek odtwarzania (73)

Menu/Menu podreczne (45)

BRIEIE

W nawiasach podano numery stron, na
ktérych mozna znalez¢é wazne informacje
dodatkowe.
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